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experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

dico-creativa en la que las nifias y los nifios decoren un gorrito de papel utilizando

Ivers ' i [ e
% os matermllf.s, €n un ambiente organizado, accesible y lleno de estimulos visuales. A través de esta experiencia, se
€A que los nifios fortalezcan

s can la motricidad fina, desarrollen su creatividad y expresen libremente sus ndeaf Y
. o p omueve también la autonomfa, la exploracién de texturas y colores, y el sentido de pertenencia al permitir
o To perTomluce »u creacién. Esta propuesta estd dirigida a nifias y nifios de educacién inicial, en un momento
donde juego, e arte_ y la expresidn se convierten en medios fundamentales para construir identidad, reconocer sus
Apacidades y compartir con otros desde el respeto y la alegria
CopR !

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD R

e
ECTORA: juego y exploracién
S"ES DE TRABAJO: Desarrollo so

. cial y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.
INSUMOS/ FIsIcos p i

. . Papel celofdn de colores, Papel brillante o metalizado, Retazos de
foamy, Al oddn, Botones, Lentejuelas, Marcadores, Témperas. Pinceles p
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERTENCTA PEDAGOGICA: “EL GORRO OE LOS COLORES"
En esta experiencia Propiciaremos un espacio de ex
Su propio gorrito de papel Y lo decorardn con disti
coordinacién oculo-manual, la creatividad, la aten
al permitir que cada nifio y nifia personalice su cr
uno podrd decidir cémo quier
y formas de expresarse.

La exper lencia serd organizada en un ambiente alegre y motivador, con mesas amplias que permitan a los nifios manipular
los materiales con libertad y comodidad. Iniciaremos con una conversacién en grupo en la que les mostraré un gorrito ya
elaborado como modelo e invitaré a imaginar qué colores, materiales o formas podrian tener los suyos. Preguntaré: *¢Cémo
te gustaria que fuera tu gorro?”, *¢De qué color lo vas a decorar?”, *¢Qué materiales te gustaria usar?”, A partir de este
mtercambio, daremos paso al momento de elaboracién,

El ambiente estard dispuesto con mesas organizadas en grupos pequefios, y sobre ellas ubicaré papel
kraft previamente doblado en forma de gorro, para que los nifios puedan intervenir directamente sobr
armada. También dispondré materiales decorativos variados como pedacitos de papel celofdn, papel
botones, lentejuelas, retazos de foamy, marcadores, témperas, pinceles y pegante. Esta diversidad

nifio explore texturas, colores y posibilidades segun sus preferencias.

La experiencia tendrd tres momentos principales: primero, el encuentro inicial con el grupo para activar ideas y promover
la imaginacién; sequndo, la elaboracién del gorrito, en el que cada nifio decorard su pieza con los materiales de su eleccisn,
siendo acompafiado por el profesional solo si lo requiere; y finalmente, el cierre, donde haremos un pequefio desfile
simbélico dentro del aula para que cada uno muestre con orgullo su creacién, promoviendo el reconocimiento del esfuerzo
propio y el respeto por las producciones de los demds.

Los materiales que utilizaremos para esta experiencia son: papel periédico o papel kraft (previamente doblado en forma
de gorrito), papel celofdn, papel brillante, foamy, algodén, botones, lentejuelas, marcadores, témperas, pinceles, pegante
liquido o en barra, recipientes para organizar los materiales y pafios himedos o toallas para limpieza, Esta experiepcia
permite que los nifios desarrollen su motricidad fina y creatividad mientras se divierten, fortaleciendo su autoestima,
autonomia y la alegria por crear con sus propias manos.

ploraciény creacisn artistica, en el que las nifias y los nifios elaborardn
ntos materiales. Esta propuesta busca fortalecer la motricidad fina, la
cion y la autonomia, al tiempo que se estimula el sentido de pertenencia

eacién. Ademds, se favorece la construccién de la identidad ya que cada
€ que sea su gorro, qué colores usar y qué elementos incluir, respetando sus g

periédico o papel
e la estructura ya
brillante, algodén,
permitird que cada
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"PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Prejardin 1 [ FECHA: 4 DE AGOSTO 2025
WECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.

|
PROPOSITO: Fomentar en nifias, nifios y adolescentes de los servicios, modalidades y estrategia de la subdireccién para
Bogotd a través de una estrategia pedagdgica que promueve la escucha

la infancia, el amor y sentido de pertenencia por
activay la expresién creativa. La iniciativa celebra la historia y diversidad cultural de la ciudad, destacando la convivencia,

la cultura ciudadana y el entorno identificado por las nifias, nifios y adolescentes, con énfasis en los lugares emblemdticos
que fortalecen la identidad local y distrital.

NOMBERE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES : Fichas de encaje, Imagenes o recortes de sitios turisticos de Bogotd, Cartulina o papel Kraft

_wra el mural, Cinta adhesiva o pegante, Plumones, crayones o marcadores para escribir descripciones

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: IAST ES MI BOGOTA!"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con fichas de
encaje listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el
lugar donde desean jugar, lo que promueve la autonomia, la concentracidn, la clasificacién por color y forma, y la
coordinacién viso motriz. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan

todos los comparieros.
Luego de este espacio de exploracién, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bario

y lavan sus manos. Una vez todos se encuentran nuevamente en el aula, se organiza un circulo de la palabra que da inicio
al tema central de la experiencia. En este espacio, se plantea la pregunta: ¢Cudl es tu razdn para amar a Bogotd?, con el
objetivo de generar un didlogo cercano y significativo que permita a los nifios compartir sus conocimientos y vivencias en
relacién con su ciudad.

Para facilitar la conversacién, la profesional propone preguntas orientadoras come:

« ¢Qué lugares conoces de Bogotd?
¥ Conoces algin museo de Bogotd?

+ ¢Qué es lo que mds te gusta hacer en Bogotd?

. ¢Sabes cudl es la comida tipica de Bogotd?

« ¢Conoces la bandera de Bogotd?

Este didloge busca reconocer y valorar las experiencias, conocimientos y emociones que los nifios y nifias asocian con
Bogotd, promoviendo asi el fortalecimiento de la identidad, el sentido de pertenencia y la expresidn oral.

En un segundo momento, cada nifio y nifia presenta la imagen o recorte de un sitio turistico de Bogotd que trajo desde
casa, como el Cerro de Monserrate, el Jardin Botdnico, el Museo de los Nifios, la Plaza de Bolivar, entre otros. Uno a
uno se acercan a compartir su imagen frente al grupo, contando si han estado alli, qué recuerdan o por qué eligieron ese
lugar. La profesional acompafia esta socializacién con preguntas que permiten profundizar en sus relatos:

« ¢Qué observas en tu imagen?

» ¢Has estado alli? ¢Qué hiciste en ese lugar?

« ¢Qué te gustaria hacer si lo visitaras?

« ¢Por qué crees que ese lugar es importante para Bogotd?

Para finalizar se creard en grupo un compromiso por Bogotd, es ideal que este pueda ser sugerido por las nifias, nifios y
adolesr:e:n'res, de lo contrario el talento humano podrd ofrecer ideas como: *Me comprometo a botar la basura en la
caneca” “me comprometo a ser una persona amable” "me comprometo a cuidar mi Ciudad”, entre otros. Luego de ello se
entregard a cada uno de los participantes una banderita de Bogotd con la que se cierra el compromiso. J
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]

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciény construccién cultural.

PROPOSITO: Invitar a las nifias y a los nifios de los servicios, modalidades y estrategia de la subdireccién para la infancia, areconocer
y fortalecer el sentido de pertenencia por la ciudad de Bogotd a través de una estrategia pedagdgica que promueve su participacién.
La iniciativa celebra la historia y diversidad cultural de la ciudad, destacando la convivencia, la cultura ciudadana y el entorno
| identificado por las nifias y los nifios, con énfasis en los lugares conocidos y emblemdticos que fortalecen la identidad local y distrital,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES:
ESTRATEGIA: asamblea

' XPERIENCIA PEDAGOGICA:" Viaje a mi ciudad. Museo de amor por Bogota

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con plastilina de diversos
colores, listas para ser exploradas. Esta propuesta, dispuesta previamente por la profesional, invita a ceda uno a elegir el lugar donde
desea jugar y manipular la plastilina a su ritmo, promoviendo la autonomia, la creatividad, el fortalecimiento de la motricidad finay la
expresién libre a través de formas y texturas. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida,
mientras llegan todos los compafieros. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al
bafio y lavan sus manos. La profesional invita a los nifios y nifias a caminar lentamente, primero con los ojos abiertos, observando con
atencidn lo que les rodea, y luego, en un espacio seguro, cerrar los ojos por breves instantes para enfacarse en los sonidos, olores,
texturas y emociones que emergen durante el recorrido. Esta actividad busca activar la percepcion sensorial y despertar la
curiosidad por el entorno inmediato. De regreso en el aula, se organiza una asamblea para compartir lo vivido. La profesional guia el
didlogo con preguntas como:

« ¢Qué escuchaste durante el paseo?

« ¢A qué olia el lugar?

« ¢Qué sentiste al caminar por alli?

- ¢Qué fue lo que més te gustd o no te gustd?

Este primer momento permite fortalecer la percepcidn sensorial, el lenguaje expresivo y la conciencia del entorno que habitan. En el
'segundo momento, la profesional invita a los nifios y nifias a recordar lugares que conocen de Bogotd, contextualizando la ciudad como
| | territorio amplio, compuesto por zonas rurales y urbanas, con barrios, parques, humedales y diversos equipamientos culturales. Se
| ‘evocan espacios conocidos por los nifios como el Transmilenio, museos, biblioteces, parques o su propio trayecto de la casa al jardin. A
partir de este recuerdo, se propone elaborar un mapa sensorial de Bogotd, en el que, de forma libre y creativa, plasman los lugares
que conocen junto con los sonidos, colores, olores o emociones que esos espacios les generan. La profesional ofrece distintos
materiales para enriquecer la expresién: pinceles, crayones, tizos, piedras, arena, algedén, cartones, telas, entre otros, permitiendo
que cada nifio y nifia elija la forma que mejor represente su experiencia. Las preguntas orientadoras para este momento son:

« ¢Qué conoces de Bogotd?

. (Qué te gusta hacer en Bogotd?

« (Qué lugares visitas con tu familia?

« {A qué huele o suena tu barrio o tu parque favorito?

En el tercer momento, se propone convertir el aula en un museo vivo construido por los nifios y nifias. La profesional les plantea el juego
de crear su propio museo con los elementos que mds les gustan o representan a Bogotd: lugares, objetos, recuerdos, sabores, olores o
sonidos. Utilizando materiales estructurados y no estructurades, elaboren creaciones colectivas que pueden incluir esculturas,
moquetas, dibujos o instalaciones hechas con elementos del entorno. Durante la construccidn, se les invita a contar historias sobre lo
que estdn creando y por qué lo eligieron.

Cada obra se acompafia con una ficha técnica escrita por la profesional a partir de las voces de los nifios y nifias, registrando lo que
representa, qué significa para ellos y cémo se relaciona con su experiencia en la ciudad. Este museo permanecerd abierto por algunos
dias para que otros nifios, nifias y familias lo visiten, promoviendo asi el didlogo intergeneracional y la reflexién sobre la identidad y el
territorio.
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 PROFESIONAL SANDRA DAZA NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 6 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGBGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,
‘—-_-_-‘-"_‘———-—

PROPOSITO: La experiencia busca que los nifios y nifias de 3 afios fortalezcan su desarrollo socioemocional, expresen
afecto y reconozean colores a través del juego simbélico. En un ambiente cdlido decorado con corazones de colores y
Misica suave, cada nifio elige un corazén de cartuling, lo abraza contra su pecho y se lo entrega al amigo que mds quiera,
Acompaiiado de un abrazo, Luego, al ritmo de una cancidn, caminan por el aula y al detenerse la misica, regalan abrazos a
diferentes comparieros, fomentando la empatia, la participacién y la inclusién. La experiencia finaliza en circulo,

compartiendo cémo se sintieron. Se utilizan corazones de cartulina, stickers, crayones, cinta adhesiva, mdsica y un espacio
amplio para moverse con libertad..

——

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn

FJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuina.
-

ANSUMOS/ FISICOS Corazones grandes de cartulina en distintos colores, Stickers decorativos (caritas felices,

estrellas, flores, emoticones, etc.), Marcadores y crayones de colores, Palabras sencillas escritas o pegadas en algunos
corazones , Cinta adhesiva

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “EL ABRAZO DE COLORES"

Para esta experiencia lidica y afectiva se busca fortalecer en las nifias y los nifios el desarrollo socioemocional, particularmente
la expresién de afecto, la empatia, el reconocimiento de sus emociones y el for'falecimicnfo del vinculo con sus pares. También
se estimulan habilidades comunicativas a través del lenguaje oral, y procesos cognitivos como la identificacién y asociacién de
colores. Ademds, se promueve la autonomia al permitir que cada nifio tome decisiones, y se potencia la motricidad fina al
manipular los corazones. La experiencia se organiza de forma sencilla, clara y significativa. Comienza con la bienvenida en un
ambiente acogedor, decorado con corazones de colores en las paredes o colgados con hilos, creando una atmésfera de ternura,
confianza y seguridad emocional. Se ambienta el espacio con misica suave de fondo que invite a la calma y a la disposicién para
compartir. Se disponen sobre una mesa los corazones de cartulina de diversos colores y tamafios, previamente decorados con
stickers, caritas felices y algunos con letras o palabras sencillas.

| Iniciamos sentdndonos en circulo para conversar brevemente sobre los abrazos, qué significan para cada uno, cémo nos sentimos
‘ ando recibimos uno y por qué es bonito compartirlos. Luego, invitamos a cada nifio o nifia a acercarse a la mesa y elegir un
corazén del color que mds le guste. Una vez lo tienen en sus manos, lo abrazan fuerte contra su pecho y mencionan (con apoyo
si lo necesitan) el color del corazén que eligieron. Después, se les explica que ese corazdn estd lleno de carifio y que podrdn
entregdrselo ol amigo o amiga que mds quieran, regaldndole al mismo tiempo un abrazo, Este momento es clave para reforzar la
toma de decisiones, el respeto por los afectos de cada uno y la construccién de vinculos desde la libertad emocional. Una vez
todos han entregado su corazén con un abrazo, damos paso a un segundo momento en el que, con misica alegre, caminamos por
el espacio en libertad. Cuando la misica se detiene, los nifios deben acercarse a un nuevo compariero y regalarle un abrazo
simbélico, sin necesidad de intercambiar corazones, fomentando asf la interaccién y la empatia entre todos. Este juego se repite
varias veces, permitiendo que los abrazos circulen y que cada nifio se sienta incluido. Finalizamos sentdndonos nuevamente en
circulo para compartir cémo nos sentimos al dar y recibir abrazos, qué nes gusté de la experiencia y a quién nos gustaria regalar
un corazén en otro momento. Este cierre permite validar las emociones de los nifios, reforzar la escucha activa y crear un
espacio de reflexién sencillo pero profundo desde su lenguaje y vivencias. Los materiales utilizados para esta experiencia son
corazones de cartulina en distintos colores, decorados previamente con stickers, caritas felices y palabras sencillas; mdsica
tranquila y alegre (en diferentes momentos); cinta adhesiva si se desea pegar los corazones en el pecho; y un espacio amplio y
seguro donde los nifios puedan desplazarse y abrazarse con libertad. Esta experiencia, pensada desde la ternura, el respeto por

las emociones y el juego como lenguaje natural de la infancia, permite que los nifios se expresen con libertad, fortalezean
vinculos y reconozcan en el otro una oportunidad de afecto y encuentro,




HS1e) — "
: m JARDTM INFANTIL EMANUEL ™

DE BOGOTADC.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

ﬂmeﬂmhLAa_a_da__jcs._umc,_j_m&LZ[&goa_.aZo_wdai*
Jl;ando_\j_dem_ma_gagh_m#mpa—g_maf_ﬁzm_q_ﬁ:m_lc—gﬁ————
Mmb_.j__dsﬁoin_ck’_i;dﬁmgum_@ﬁ_mmk_a_a sto___porciamas.

abrozs  ¢ach lg

Qragci,m_.[l < X — ] I 4
&5 amer 3 Sale cey  vaeche  cbimxs Qi mona’, despes kan
JC.J:_CLIJ{\ : Yo solo Je clog alxencs < am;_abb_g_w@iﬁmbp___

M)h_anmb_'lamhzn_ﬁbmmcq distales  cerienes _ea
H ' » / . ‘

J:c.sks__em(zczamna_lmﬁadu:r_mmm_ﬁmch apa  Se._peen en LN
cocralcn €N fc. ?cdno O cn P_l Lx.um cuurlo e\ nm,&.n se e dabcx
Ualevg ‘e d-o c\ CciCileh cl J—)a”,r 3 ]e cLJr. i m;m_}v o 3

,e C‘cc: (5% Eue.rh- c:L:(&?o " n:ﬁmw‘rmmlo 6nmucl ﬁalwn ,c gcnsn e!

| (CradCn a nncx:!r* \n'.~ clia L ulgm_c. nAC3 _5f11!i’.LCda_,._£G3:‘.umLmL’dh"—

GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

Gnmb }e (’crrﬁ.;nflh ngCn s¢ Jo CLG ol ff‘gu"/ Arg»] s |

H“_}‘)‘J Angel ,.‘,In “ Grgc.(‘n \ Ciunq--{’ no ,( cia __¢n Clblma_all-m-ﬂiLZCl—

eXpeucacdl )(/3 hunes M NinaD @)‘"UUH’:PH Latersecles | e

Maucr ?anjre cstovieca  alents  agla  adhuclad vedlizade o

la ‘-]g,c = }r’ r_?ilalo [dale] L:rr'tz!O ~ ‘TV;S"'O"LC) ﬂlc)ﬁhra :j Slfﬂ%frtcfd
REFLEXION PEDAGOGICA

=
(r.n edn _expencncias s fedalecen ’n.s lenas de_amskel _onlee

[aa MACS s yiamo ]mg gaﬁma_zdw_:_mcb__'-no_dr;d}s‘%&_ -

| PrcFovencl me <cnti dlﬁ%YC S R’IIL de CJ:J‘:neru:xr Ccp  Gen

|_exeeriencico 5enc.l“as lcs WIRGS a?:erdcn Cuda cha mas




e ) ! o P
LD, ™ o-:_m..'\.;‘.:’”ri} )
. !t'ih:hu;r. S e i

)

g:; F[ - - B minl M. B W :
..ol JARDIN INFANTIL EMANUE

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIDNAL: SANDRA DAZA NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 8 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el reconocimiento de formas de movilidad sostenible a través del juego simbéls
la construccién con materiales reciclables y el didlogo reflexivo, fomentando actitudes de cuidado del entomo,
fortalecimiento de la autonomia, la creatividad, la coordinacién viso-motriz y la conciencia ambiental desde experieng
lddicas significativas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Fichas encajables, Imdgenes reales y llamativas de medios de transporte sostenibles, Tubos
P cartdn (papel higiénico o cocina), Tapas pldsticas, Palitos de paleta, Papel de colores
. ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: RODANDO POR LA CIUDAD CON CUIDADO
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con fichas encajables de
diversos colores, formas y tamafios, listas para ser exploradas. Esta propuesta, dispuesta previamente por la profesional, invita a cada
uno a elegir libremente el lugar donde desea jugar y manipular las fichas a su ritmo, promoviendo la autonomia, la coordinacidn viso-
motriz, la concentracién, la clasificacidn por atributos y la resolucién de problemas. Este primer momento busca generar un ambiente
de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros y compafieras, brindando un espacio cdlido y ;’stimulonﬁ que
favorezca la transicién del hogar al entorno educativo. Posteriormente, la profesional orienta Ia?_u_‘_rir)n‘de la mafiana, donde los nifios y
nifias se organizan para ir al bafio y lavar sus manos, promoviendo hdbitos de autocuidado y preparacion para la jornada. Una vez todos
estén listos, se invita al grupo a reunirse en circulo sobre una alfombra dispuesta en el centro del aula, rodeada de elementos alusivos
a la ciudad, como pequefios semdforos, sefializaciones hechas en cartén y una bicicleta decorativa. Este espacio intencionalmente
ambientado busca generar curiosidad y conexién con el tema del dia.
La experiencic pedagdgica se organiza en varios momentos, que permiten fortalecer aspectos del desarrollo socioemacional,
comunicativo, cognitivo, ertistico y corporal. La profesional inicia con un didlogo en grupo donde se fomenta la expresién oral,
escuchando e cada nifio y nific contar cémo se desplaza en su vida cotidiana con preguntas como: ¢Cémo llegas al jordin?, ¢Has montado
+r bicicleta o en bus?, ¢Sabes qué es un carro eléctrico? Estas preguntas abren paso al reconocimiento de saberes previos, el
J itercambio de experiencias y el desarrollo del pensamiento critico.
A continuacién, se presentan imdgenes reales de diferentes formas de movilidad sostenible, como bicicletas, buses eléctricos,
patinetas, trenes, y carros compartidos. La profesional, utilizando un lenguaje claro y cercano, explica cédmo estos medios ayudan a
cuidar el planeta, enfatizando la importancia de caminar, compartir el transporte y usar vehiculos que no generen contaminacién. Este
momento fortalece el pensamiento ambiental, la curiosidad y la comprensién de acciones responsables frente al entorno.
Luego, se da paso a una experiencia creativa en la que cada nifio y nifia construye su propio medio de transporte utilizando materiales
reciclables. Las mesas se disponen con tubos de papel higiénico, tapas pldsticas, palitos de paleta, cartulina de colores, marcadores,
tijeras seguras y pegamento. Este momento potencia el desarrollo de la motricidad fina, la creatividad, la planificacién, la toma de
decisiones y la apropiacién del concepto de reutilizacién. Durante la construccién, se generan conversaciones espontdneas sobre el
valor de cuidar el ambiente y usar lo que ya tenemos para crear.
Finalizada la elaboracién, se organiza un espacio de juego simbélico simulando una'pista de trdnsito, con sefializaciones sencillas, flechas,
pasos peatonales y un camino marcado con cinta sobre el piso, Alli los nifios y nifias circulan con sus vehiculos, imitan senidos, representan
roles y fortalecen habilidades sociales como el respeto por las normas, el turno y la colaboracién. Este juego permite interiorizar lo
aprendido de manera IGdica, conectando el movimiento con el pensamiento, ;
Para cerrar la jornada, la profesional propone una reflexién en grupo retomando lo vivido con preguntas como: ¢{Cémo podemos ayudar
a cuidar la ciudad cuando usamos transporte?, ¢Cudl fue tu transporte favorito?, ¢Cémo podemos compartir con los demds? Este cierre
busca reforzar los aprendizajes, valorar las ideas de cada uno y reconocer el esfuerzo, promoviendo asi una experiencia significativa,
integral y coherente con el desarrollo de competencias para la vida.
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PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 11 DE AGOSTO 2025
_PROYEC'I‘ O PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PRO.POSI'TT 0: Idenﬁfir.ar, a través del juego simbdlico y la exploracion, medidas sencillas de prevencién frente a riesgos
por inmersion y ante insectos, fortaleciendo hdbitos de autocuidado y proteccién en su entorno cercano. Asimismo, se
busca potenciar su capacidad para reconocer situaciones de riesgo, seguir instrucciones simples, trabajar en equipo y
expresar sus ideas y acciones de cuidado, favoreciendo el desarrollo integral en un ambiente seguro, creativo y
participativo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES : enhebrados Papel azul grande, Flotadores pequeRios o chalecos simulados, figuras grandes de
Sectos, Sombreros y ropa ligera de manga larga., Atomizador con agua como “repelente” simbélico, Cojines, telas, cajes o cartén
para construir el rincén seguro, Imdgenes grandes con medidas de cuidado ,canciones, bafle

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CREANDO MI RINCON SEGURO

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con fichas de enhebrado y
cordones listos para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar donde
desean jugar, lo que promueve la autonomia, la concentracién, la motricidad fina, la coordinacidn ojo-mano y la creatividad al combinar
colores y formas. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros.
Luego de este espacio de exploracién, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus

manos.
Una Con esta experiencia se busca que las nifias y los nifios fortalezcan su capacidad para reconocer situaciones sencillas de riesgo

relacionadas con el agua y con los insectos, desarrollando habilidades de autocuidado, atencién y trabajo en equipo. También se
pretende que puedan expresar, a través de gestos, palabras o acciones, medidas preventivas que les permitan mantenerse seguros en
suentorno cercano. De manera transversal, se estimula la imaginacidn, el juego simbélico, la coordinacidn motrizy la interaccién positiva
) antre pares. La experiencia se organiza en un recorrido vivencial dividido en tres momentos: primero, la identificacién de riesgos;
Lgundo, el juego simbélico para poner en prdctica medidas de prevencidn; y tercero, la construccién colaborativa de un espacio
simbdlico llamado Mi rincon seguro. El ambiente estd disefiado para invitar a la exploracién y al movimiento, con zonas bien
diferenciadas: una *zona de agua” representada por una te la azul y flotadores pequefios, y una "zona de insectos® decorada con plantas
artificiales o naturales y titeres de insectos. El drea final, destinada a consiruir .el rincdn seguro, estd provista de cojines, telas y
cajas, generando un lugar acogedor para descansar y reflexionar. En el momento inicial, se da la bienvenida en circulo presentando un
titere llamado Tita la Exploradora, quien plantea el reto de ayudarle a encontrar un lugar seguro en casa. Se inicia con la zona de agua,
donde los nifios aprenden que no deben acercarse solos y que siempre deben estar acompafiados de un ﬂdlf“tl y con chaleco salvavidas:
aqui juegan a cruzar el *rio” tomados de la mano de un com?aﬁero 0 Qel adtlslto. Luego se pasaa !a zona de insectos, en I.a que, mediante
el uso de sombreros, ropa adecuada y “repelente” simbélnco_, los m?ios‘ simulan protegerse mientras exploran y distinguen insectos
amigos como mariposas, y ofros que pueden picar como mosqm‘fos ; ubejus-. I " .
Finalmente, en la fase de construccién del rincén se_.guro, los mﬁa.s, en equipo, utilizan cfojunes, telas y cnrteic.s preventivos para armar
io cémodo y protegido. Dentro de este rincén, cada rn?fo comparte una accién que le ayude a cuidarse, reforzando asi el
un espflt:ﬂt c dauirido. E cierre se realiza con una breve cancién creada entre todos, que recuerda las medidas de prevencién
uprenghzajz 45 I dt;.sarrollo de esta experiencia se emplearén materiales sencillos y seguros: tela azul, flotadores pequefios o
rr-abaJada?. P::‘da : titeres o figuras grandes de insectos, sombreros, ropa ligera de manga larga, atomizador con agua como “repelente”
chuﬁ?:o su::; inz: -mﬁs cajas y ¢ arteles ilustrativos con imdgenes preventiv;:. Ta:odesto se o:r-ﬁculn en un entorno lidico y seguro
;ue Comesti parficipaci én activa, la rmagmﬂcléﬂ y la apropiacion de habitos de cuidado que podrdn aplicar en su vida diaria,
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JARDIM INFANTIL EMANUEL ™

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA DC.
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA:12 DE AGOTOS 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares con el fin de promover prdcticas inclusivas, apoyo mutuo y participacién con
equidad de los nifios y nifias fortaleciendo una cultura basada en el respeto, la empatia y la diversidad, por medio de un carnaval
denominado “Manos que cuidan®.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Botellas pldsticas limpias, Papel seda amarillo troceado, O jos méviles, Picos, alas y patas elaborados
en cartulina o goma eva, Plumas artificiales amarillas, Pegante no téxico, Tela azul para ambientar el *rincén de la laguna, Mdsica
alusiva a patos, Accesorios o disfraces de pato (traidos por cada nifio).

{_&STRATEGIA: asamblea

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: MANOS QUE CUIDAN

La jornada inicia con un ambiente festivo y de curiosidad. Los nifios y nifias ingresan al aula luciendo su disfraz o
algiin accesorio alusivo a un pato (gorros con pico, camisetas amarillas, diademas con plumas). La profesional les
recibe con mdsica alegre relacionada con patos, lo que genera un clima de entusiasmo y pertenencia. Una vez que
todos han llegado, se relnen en semicirculo para conversar brevemente sobre su atuendo: "¢Qué parte del pato
representa tu gorro?”, "¢Por qué los patos tienen plumas?”. Este primer momento fortalece la identidad grupal y
activa conocimientos previos.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La profesional les muestra un pato amarillo elaborado previamente con una botella reciclada, describiendo cada
parte: pico, alas, patas, plumas y ojos. Con preguntas sencillas, guia la observacién: "¢De qué color es este pato?”,
*¢Dénde creen que vive?”, "¢Cémo hace el sonido de un pato?”. Esto estimula la expresién oral y la atencién. Luego
explica que elaborardn su propio pato amarillo utilizando la botella que trajeron de casa, para lo cual ya estdn
preparados los materiales en mesas de trabajo.

Cn la primera fase de la actividad, los nifios se dirigen a las mesas y encuentran bandejas con papel seda amarillo
iroceado, 0jos mdviles, picos, alas, patas y plumas elaboradas en cartulina o goma eva. Como todos los patos deben
ser amarillos, no hay seleccién de color; sin embargo, cada nifio podrd decidir la posicidn de las piezas decorativas
para darle un toque personal. Con sus manos o coh un ldpiz sin punta, comienzan a introducir el papel seda en la
botella, fortaleciendo la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la concentracidn. La profesional acompaia,
orienta y anima con frases motivadoras: "ITu pato se esté llenando muy bien!", *Mira cdmo tus manos trabajan
rapido”. En la segunda fase, los nifios decoran la botella, pegando los ojos en la parte superior, el pico en el frente,
las alas a los lados y las patas en la base. Finalmente, afiaden las plumas, que pueden colocar en la cabeza o en las
alas segtin prefieran, aportando asi un toque tnico a su creacién. Aunque el color es el mismo, cada pato resulta
diferente gracias a la disposicidn creativa de los elementos. Con los patos terminados, se pasa a un momento de
socializacién en el “rincén de la laguna”, un espacio del aula decorado con tela azul que simula el agua. Uno por uno,
los nifios, atin con su disfraz de pato, presentan su creacidn al grupo, diciendo el nombre que le han puesto y algdn
detalle: “Este es Pato Saltarin, tiene alas grandes para volar”. Este momento potencia la sequridad en s mismos, el
lenguaje oral y el reconocimiento del trabajo propio y ajeno. Para cerrar, todos participan en un Juego de imitacidn:
caminan, baten sus “alas” y hacen sonidos como patos alrededor de la laguna simbdlica, integrando movimiento

mdsica y expresién corporal. La experiencia concluye reforzando la idea de que a través del reciclaje se pueder;
crear objetos divertidos y, al mismo tiempo, cuidar el planeta.
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PLANEACION PEDAGOGICA

________———_._
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 13 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanvel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias la exploracién de técnicas pldsticas no convencionales, potencia‘m_ﬂo
motricidad fina, la coordinacién 0jo~-mano, la creatividad y la expresién personal, mediante la realizacién e o
artisticas con cepillos de dientes y pintura, promoviendo el disfrute, la curiosidad y el trabajo en un ambiente GATEEE)
valoracién de las producciones propias y de los demds.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

-

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina, Cinta adhesiva de papel, Pintura témpera lavable de varios colores, Cepillos de ‘
“ientes limpios , Recipientes pequefios para la pintura., Delantales o camisetas viejas para proteger la ropa., Bandejas o

_+Asticos para cubrir las mesas., Misica suave para ambientar el momento creativo,

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: COLORES QUE REVELAN SECRETOS

Al iniciar la jornada, la profesional recibe a los nifios y nifias con un saludo afectuoso e invita al grupo a reunirse en
el espacio central del aula. Donde encontraran distintas figuras de colores y distintas formas Alli les presenta la
propuesta del dia de una forma motivadora: sobre una mesa, coloca un cepillo de dientes limpio, recipientes con
pintura de colores llamativos y una cartulina en blanco. Luego, les muestra una figura sencilla (por ejemplo: estrella,
corazén, sol o pez) formada con cinta adhesiva sobre la cartulina, despertando su curiosidad. Les dice que hoy
realizardn “figuras mdgicas” que aparecerdn al final, pero que para descubrirlas deberdn pintar todo el fondo con
la técnica especial del cepillo de dientes.

A continuacién, la profesional guia al grupo hacia las mesas previamente organizadas. Cada nifio encuentra su espacio
de trabajo con una cartulina ya preparada con una figura cubierta por cinta adhesiva, un cepillo de dientes limpio,
pintura lavable en pequefios recipientes y un delantal o camiseta protectora. Antes de iniciar, la profesional hace

" “ha demostracién: moja el cepillo de dientes en la pintura, lo frota suavemente sobre la cartulina para crear un

efecto difuminado, y también les ensefia cémo usar el dedo para salpicar pequefias gotas de pintura, creando un
fondo lleno de texturay color.

Una vez comprendida la dindmica, los nifios comienzan a trabajar libremente. Exploran cémo aplicar la pintura con
movimientos suaves, cémo cambiar de color y cémo cubrir toda la cartulina para que, al retirar la cinta, la figura
quede bien resaltada. Durante el proceso, la profesional circula por las mesas, observando, comentando y alentando
a los nifios, respetando el ritmo y la forma de creacién de cada uno. Se propicia un ambiente relajado con msica
suave de fondo, favoreciendo la concentracién y el disfrute.

Cuando todos han terminado de pintar, se colocan las cartulinas en un espacio ventilado para que la pintura se seque
un poco. Luego, de forma cuidadosa, la profesional retira la cinta adhesiva para revelar la figura blanca que contrasta
con el fondo lleno de colores y salpicaduras. Este momento es especialmente emocionante, ya que los nifios descubren
el resultado de su trabajo.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de tarde, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan su cara y sus
manos Finalmente, el grupo se redne para observar las creaciones. Cada nifio muestra su obra y, con palabras
sencillas, comenta lo que mds le gusté del proceso. Las producciones se exhiben en un mural o en una cuerda con

pinzas dentro del aula, para que todos puedan admirarlas durante la semana.
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Mo JARDIN INEANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 14 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGGEICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

—

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacion ojotm'ano y
creatividad, a través de la elaboracién de un molinillo de viento, propiciando la exploracion de.l mowmlenTm
fortalecimiento del pensamiento causa-efecto y la expresién de emociones, en un ambiente lidico que estim
la curiosidad y el disfrute colectivo

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego
b i
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.
_',;-;CURSOS/MATERIALES: Hojas de iris de colores , Palitos de madera, Chinches, plastilina, Pegamento
| &lores o crayolas para decorar.,

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "GIROS DE ALEGRIA"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con plastilina
de colores listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente
el lugar donde desean jugar y manipular la plastilina, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracion sensorial,
la coordinacién viso-motriz y la fuerza en las manos. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute
y acogida, mientras llegan todos los compaieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el Jjuego libre y la
experimentacién.
Aliniciar la experiencia, la profesional recibe a los nifios y nifias en un espacio preparado con mesas cubiertas por manteles
pldsticos y materiales organizados en bandejas de fdcil acceso. Sobre cada mesa hay cartulinas cuadradas de colores,
crayones y marcadores para que puedan personalizarlas, La profesional invita al grupo a sentarse en semicirculo y presenta
un molinillo ya elaborado. Lo hace girar soplando suavemente y moviéndolo hacia una ventana, generando asombro y
curiosidad. Se abre un breve didlogo con preguntas sencillas: *¢Qué ven que pasa>*, *¢Qué creen que lo hace girar?*,
fotivando a que ellos relacionen el movimiento con el viento o el aire que se sopla. Luego, se explica con palabras simples
que ellos también creardn su propio molinillo para jugar con el viento. La profesional reparte una cartulina cuadrada a
cada nifio y les invita a decorarla con crayones y marcadores. Este momento permite que cada uno imprima su estilo,
fomentando la creatividad y la motricidad fina al trazar lineas, puntos o figuras libres.
Una vez terminada la decoracién, la profesional, con apoyo individual, marca las diagonales desde las esquinas hacia el
centro sin cortar del todo, para que los nifios puedan sequir la linea con tijeras de punta roma, fortaleciendo la
coordinacién ojo-mano y el control del movimiento. Después, se indica doblar las puntas alternadas hacia el centro. La
profesional ayuda a mantener las puntas en su lugar mientras, con cuidado, fija con una chincheta o alfiler de punta roma
al palito de madera o pajilla gruesa, asegurando la pieza con cinta adhesiva por detrds para mayor seguridad. Se finaliza
pegando un botén o circulo de goma eva en el centro, que sirve como elemento decorativo y cubre la zona de sujecion, Con
los molinillos listos, el grupo se traslada a un espacio al aire libre, Alli, se invita a correr Suavemente, girar sobre su propio
eje o soplar para observar cémo el molinillo se mueve. La profesional acompafia verbalmente la experiencia diciendo frases
como: "Cuando corres mds rdpido, {qué pasa?” o *Mira cémo gira cuando soplas fuerte”, incentivando la observacién y el
pensamiento causa-efecto.
Finalmente, se realiza una breve socializacion en circulo donde cada nifio muestra su molinillo, comparte cdmo lo hizo y
qué sintié al verlo girar. Este cierre fortalece la expresién oral, la autoestima y la valoracién del trabajo propio y de los
demds, dejando el espacio listo para continuar explorando con el viento en otros momentos de Juego libre,
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[ FECHA:19 DE AGOTOS 2025
\ PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural, 7

EROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1

PROPOSITO: favorecer en las nifias y los nifios la creatividad, la motricidad fina y la exploracién sensorial, a través de |a J

transformacién del uso cotidiano de las crayolas ol sumergirlas en agua antes de dibujar, permitiéndoles descubrir nuevas formas de !

expresion artistica y estimular la imaginacién en un ambiente lidico y creativo. |
!

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juego 7

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Crayolas de diferentes colores, Hojas blancas o cartulina, Recipientes pequefios con agua,
Trapos o servilletas para limpiar, Mesas o espacio amplio para el trabajo.

| SSTRATEGIA: asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DIBUJOS MAGICOS CON CRAYOLAS MAGICAS

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los niffos Y nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas de encaje listas
para manipular y explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el
lugar donde desean sentarse y comenzar a encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la atencién, la coordinacién
viso-motriz, el reconocimiento de formas y colores, asi como el desarrollo del pensamiento légico. Este primer momento
busca generar un ambiente de calma, concentraciény disfrute, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada
nific iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacion.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia pedagdgica "Dibujos mdgicos con crayolas mojadas” tiene como propésito potenciar en las nifias y los
nifios la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la exploracién sensorial, a través de una propuesta en
la que transforman el uso cotidiano de las crayolas al sumergirlas en agua antes de dibujar, descubriendo nuevas texturas
y formas de expresicn artistica. El desarrollo por fortalecer se centra en la capacidad de experimentar con mm.erm\e.s
no convencionales, despertar la curiosidad, estimular la imaginacién y favorecer la expresién de ideas y emociones a
través del dibujo. Para organizar la experiencia, se propone un espacio tranquilo y ordenado en el que cada nifio dnsp_ongo
" hojas blancas y crayolas, junto con recipientes pequefios con agua para humedecerlas antes de usarlas. El orttbnen?e
disefiado busca ser acegedor y creativo, en donde se resalte la idea de la "magia del color" cuando la crayola mojada se
desliza de manera diferente sobre el papel, generando sorpresa y motivacién. .
Los momentos contemplados para el desarrollo de la experiencia se estructuran de la siguiente manera: en el inicio, la
profesional redne a los nifios en circulo para mostrarles las crayolas y preguntar cémo creen que func.innla una cruyollu
mojada en comparacidn con una seca, promoviendo la curiosidad y la anticipacién; en el desarrollo, se’les mvﬂ'u.a sumergir
sus crayolas en agua por unos segundos y luego realizar trazos libres en sus hojas, descubriendo cémo cambia el color y
la textura, incentivando la exploracién individual y el intercambio con los compafieros para comparar resultados:
finalmente, en el cierre, se organiza una pequefia galerfa con los dibujos elaborados, se conversa con los nifios sobre cémo
sintieron el cambio al mojar la crayola, cudl color les gusté mds y qué figura inventaron, generando un momento de
socializacién y valoracién de su produccidn artistica.

Los materiales que se utilizardn son: crayolas de distintos colores, hojas blancas o cartuling, recipientes pequefos con
agua, trapos o servilletas para limpiar, y un espacio de mesa o piso amplio para el trabajo. Con ello, se articula una
experiencia completa en la que el juego, el arte y la exploracién se unen para favorecer aprendizajes significativos en \as

nifias y los nifios.

T WYY o
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL: Projardin1 | FECHA: 20 DE AGOSTO
PROYECTO PEDAEOEICO: Emanuel: uma cxperieri;.ia ciudadana de explar&cidn y construccién cultural. '
de su propio cuerpo mediante la exp lo_racion
res, a través de un camino de
ones en un ambiente lidico y

PROPOSITO: favorecer en las nifias y los nifios el reconocimiento y disfrute
sensorial y motriz, promoviendo la coordinacién, el equilibrio y la interaccién con sus par
harina que les permite dejar huellas, comparar formas y tamafios, y expresar sus emoci
creativo,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

: : i |
| RECURSOS/MATERIALES: Harina de trigo en cantidad suficiente, Papel Kraft, cartulina negra o pldstico amplio para formar e

camino, Toallas o trapos para secar, Misica suave para ambientar el recorrido.

o' TRATEGIA: Asamblea
| EXPERTENCIA PEDAGOGICA: CAMINO SOBRE HARINA
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas ba.ndejas con plastilina
de colores listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite 3'89{"' hbre,me,r?'re
el lugar donde desean jugar y manipular la plastilina, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracion ser'lsor‘lal.
la coordinacién viso-motriz y la fuerza en las manos. Este primer momento busca generar un ambiente de- calma,l disfrute
y acogida, mientras llegan todos los compaiieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la
experimentacion.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia pedagdgica "Caminando sobre harina” busca fortalecer en las nifias y los nifios la motricidad gruesa, la
exploracién sensorial, la coordinacién corporal, el reconocimiento del propio cuerpo y la socializacién, al permitirles
experimentar con su cuerpo en un camino preparado especialmente para dejar huellas. Para organizar la experiencia, se
parte de una motivacion inicial en la que se invita a los nifios a explorar con las manos la textura de la harina, tocdndola,
sopléndola y describiendo cémo se siente, de manera que se despierte su curiosidad y deseo por seguir explorando. El
ambiente que se disefia para esta propuesta es un espacio amplio, limpio y seguro, en el que sobre el piso se extiende

, 'mel Kraft o pldstico en forma de camino, cubierto con harina de trigo, acompafiado de misica suave que invita al disfrute

y la tranquilidad, generando un entorno mdgico y estimulante donde los nifios puedan caminar, saltar y dejar huellas con
libertad.
Los momentos de la experiencia pedagdgica se desarrollan de la siguiente manera: en el inicio, se conversa en grupo sobre
la harina, explorando con las manos su suavidad y planteando preguntas que promuevan la curiosidad. En el desarrollo, se
invita a las nifias y los nifios a descalzarse y recorrer el camino de harina, primero caminando lentamente y luego variando
sus movimientos con saltos, punticas, talones o en pareja, para observar cémo cambian las huellas; adicionalmente, se
incentiva a descubrir diferencias entre tamafios y formas de los pies, generando un didlogo espontdneo entre ellos.
Finalmente, en el cierre, se redne al grupo alrededor del camino ya marcado de huellas, se conversa sobre cémo se
sintieron al caminar sobre la harina, cudl huella les parecié mds grande o curiosa, y se finaliza limpiando los pies en
recipientes con agua, lo cual también se convierte en una experiencia sensorial que aporta a la autonomia y el cuidado
personal.,
Los materiales que se utilizan para esta experiencia son: harina de trigo en cantidad suficiente, papel kraft o pldstico
| para formar el camino, f‘eCiPieﬂfef con agua y teallas para la limpieza, y mdsica suave que ambienta el recorrido. De esta

manera, toda la propuesta se articula con la intencién pedagégica de favorecer aprendizajes significativos mediante el
Juego, la Fxplor‘acr'én libre y la interaccidn entre pares, logrando que las nifias y los nifios disfruten mientras fortalecen
aspectos importantes de su desarrollo.
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ARG RERTTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL; Prejardin 1

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. N
ividad, la motricidad fina, la coordinacidn viso-motriz y
de un robot con piezas de diferentes tamafios y colores ¢
lddico y significativo.

ALCALDIA MavDR
™ RocoTADC

FECHA: 21 DE AGOSTO 2025 |

PROPOSITO: Es favorecer en las nifias y los nifios la creat
reconocimiento de formas bésicas, a través de la construccion :
les permita explorar, organizar y expresar libremente sus ideas en un ambiente

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina,

RECURSOS/MATERIALES: Formas recortadas en cartulina de diferentes tamafios y colores, Hojas blancas o
@;fulim como base para armar el robot, Pegante en barra, Sobres o bandejas para organizar las formas de
><da nino.

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: "CONSTRUYAMOS UN ROBOT DE FIGURAS"
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con bloques
légicos de diferentes formas, tamafios y colores listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la
profesional, les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y manipular los bloques, lo que promueve la
autonomia, la creatividad, la exploracidn sensorial, el reconocimiento de formas y colores, la coordinacidn viso-motriz y
el pensamiento ldgico. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan
todos los compaiieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacién.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia pedagdgica “Construyamos un robot de figuras” tiene como propdsito fortalecer en las nifias y los nifios
la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién viso-motriz, el reconocimiento de formas geométricas y la capacidad de
sequir instrucciones sencillas, mediante la construccion de un robot utilizando figuras recortadas. Los desarrollos por
potenciar se enfocan en la exploracién de las formas bdsicas (circulo, cuadrado, tridngulo, rectdngulo), la organizacién
espacial y la expresion artistica, permitiendo que cada nifio transforme las piezas en un personaje propio que estimule su
" aginacion y el juego simbdlico. Para organizar la experiencia, la profesional prepara previamente sobres o bandejas con
figuras geométricas de distintos tamafios y colores, ademds de pegante y hojas blancas, para que cada nifio tenga los
materiales listos y pueda decidir cémo ubicar y armar su robot, promoviendo la autonomia y la creatividad. El ambiente
que se disefia es un espacio acogedor, con mesas organizadas y misica alegre de fondo que invite a disfrutar el proceso
de construccidn, mientras se refuerza la idea de que todos los robots pueden ser diferentes y Unicos.
Los momentos contemplados en la experiencia son: en el inicio, la profesional retine al grupo y muestra imdgenes de robots,

preguntando cémo creen que estdn formados y qué figuras logran reconocer, generando un didlogo inicial. En el desarrollo,
los nifios reciben sus figuras geométricas y comienzan a armar su robot, explorando diferentes formas de encajarlas y

e = oy

pegarlas en la hoja, compartiendo con los compaieros ideas sobre colores y tamafios, mientras la profesional acompafia ¥
motiva el proceso creativo. Finalmente, en el cierre, se organiza una pequefia “exposicién de robots” donde cada nine
muestra su creacidn, le da un nombre y, si lo desea, comenta qué parte del robot mds le gusté, promoviendo la expr'esié"
oral, la autoestima y la valoracién de sus producciones.

Los materiales que se utilizan son: figuras geométricas recortadas en cartulina de diferentes colores y tamafios, hoJos
blancas o cartulina como base, pegante en barra, sobres o bandejas para organizar las figuras, y mdsica alegre pes
ambientar. Con todo ello, la experiencia se articula en un proceso que combina arte, juego y aprendizaje, favoreciendo

que las nifas y los nifios fortalezcan sus habilidades cognitivas y motrices mientras disfrutan creando.
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PROFESIONAL: Sandra Daza "] NIVEL: Prejardin 1 ] FECHA: 22 DE AG(?STO 20 ]

PROYELT 0 PEDAGOBICO: Emanuel: una expe;_ren;:ﬁcn}dadanu de exploracién y con

struccién cultural.

e e
I

]. ' PROPOSITO:Favorecer en las nifias ;ios nifios la creatividad, la motricidad fina,.la coordinacion Tw'so-mt:?rlz -,j
reconocimiento de colores, a través de la decoracién libre de una mariposa con diferentes materiales y textu

que les permita explorar, expresarse y disfrutar en un am

biente lidico y creativo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion
primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la

RSOS/MATE’RIALES: Siluetas de mariposa en cartulina 0 papel bond, Colores, crayolas, ldpices y
| celofdn, Algoddn y lana de colores, Pinturas y pinceles.

| RECU
®arcadores, Papel crepé, papel brillante o pape
R RATEGTA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MARIPOSA DE COLORES"

Alinicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintos materiales para enhebrar,
como cuentas de colores, botones grandes, pajillas cortadas, lana y cordones, listos para explorar. Esta propuesta,
| organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y decidir con qué
elementos quieren enhebrar, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la exploracion sensorial, la coordinacion viso-
motriz y la motricidad fina al fortalecer los movimientos de las manos y dedos. Este primer momento busca generar un
ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde
el juego libre, la concentracién y la experimentacidn.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia pedagégica “Decoremos la mariposa de colores” tiene como propésito favorecer en las nifias y los nifios
la creatividad, la motricidad fina, la coordinacidn viso-motriz, el reconocimiento de colores y la expresién artistica, a
través de la decoracién libre de una mariposa elaborada en cartén, Los desarrollos por fortalecer se centran en la
exploracién de diferentes materiales y texturas, el uso de los dedos para pegar, la concentracion y la autonomia en la
!@ma de decisiones al elegir colores y formas para decorar. La experiencia se organiza previamente preparando plantillas
de mariposas en cartén con el centro de las alas cubierte en papel aluminic o celofdn, junto con recipientes que contienen
cuadritos de papel de seda o crepé de distintos colores y pompones pequefios, para que cada nifio disponga de los
materiales necesarios. El ambiente disefiado busca ser acogedor y llamativo, dispuesto en el suelo con tapetes o césped
sintético, de modo que las nifias y los nifios se sientan cémodos y motivados a explorar, crear y compartir con sus
compafieros en un espacio lddico.

Los momentos contemplados para el desarrollo de la experiencia son: en el inicio, la profesional redne al grupo y conversa
sobre las mariposas, mostrando imdgenes reales y preguntando qué colores creen que puede tener una mariposa,
generando asi curiosidad y motivacién. En el desarrollo, se entrega a cada nifio su plantilla y los materiales para que, de
manera libre, decoren las alas de su mariposa pegando papelitos y pompones de colores, experimentando con las texturas
Y organizando sus ideas creativas; durante este proceso, la profesional acompafia, orienta y anima la participacion.
Finalmente, en el cierre, se organiza una pequefia exposicién grupal de mariposas, donde cada nifio comparte su creacion.
se valoran los trabajos de todos y se refuerza la idea de que cada mariposa es dnica y especial.

Los materiales que se utilizan para la experiencia son: cartén con mariposas dibujadas y recortadas, papel aluminio ©
celofdn para cubrir las alas, cuadritos de papel de seda o crepé de diferentes colores, pompones pequerios, pegante €n
barra o silicona fria, y tapetes o césped sintético para el espacio de trabajo. De esta manera, toda la propuesta se articula
para promover un aprendizaje significativo desde el arte, la experimentacion y el juego creativo.
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 25 DE AGOSTO 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

 PROPGSITO: explorar la magia de la luz a través de un material translicido como el papel pergamino, estimulando su
creatividad, la motricidad fina al recortar y pegar, 'y la coordinacién visomotriz al armar sus coronas; ademds de
fortalecer la expresién simbélica al portar su creacién y vivenciar un momento de juego imaginativo. Con esta experiencia
se busca que los nifios y nifias reconozcan ¢émo la luz atraviesa diferentes materiales, se sorprendan con los efectos
visuales, y se apropien del espacio a través de una propuesta lidica que fomenta la curiosidad, el asombro y el disfrute

colectivo.,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

N=CURSOS/MATERIALES: Papel pergamino, Cartulina, Pegante, Crayones o marcadores, Cinta, lana o cordén, Linternas
uefias, Manteles pldsticos para proteger las mesas.

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CORONAS DE LUZ CON PAPEL PERGAMINO™:

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas bandejas con plastilina
de colores listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente
el lugar donde desean jugar y manipular la plastilin, lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracién sensorial,
la coordinacién viso-motriz y la fuerza en las manos. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute
y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la

experimentacion.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia "Coronas de luz" busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios aspectos del desarrollo socioemocional,
cognitivo, motriz y creativo. A través de esta propuesta se estimula la motricidad fina al manipular, cortar y decorar el
papel pergamino, se promueve la creatividad e imaginacién al disefiar su propia corona, se potencian habilidades sociales
| compartir materiales y dialogar sobre lo que elaboran, y se fortalece la autoestima al reconocerse como protagonistas
Q un momento mdgico al usar su creacién. La organizacién de la experiencia se realiza en pequefios grupos, para permitir
un acompafiamiento cercano, asegurando que cada nifio y nifia pueda explorar a su ritmo y sentirse parte de la construccion,
El ambiente se prepara con un espacio iluminado suavemente, misica tranquila y mesas redondas cubiertas con manteles
claros, donde se disponen los materiales de manera ordenada en canastas pequefias para invitar a la exploracién auténoma.
El desarrollo contempla tres momentos: el primera es la bienvenida en circulo, donde se presenta una corona ya elaborada
y se les cuenta que juntos creardn coronas de luz mdgicas; en el segundo momento, de exploracién y construccién, los
nifios manipulan el papel pergamino, lo decoran con témperas, brillantinas, figuras troqueladas y adhesivos de colores, y
luego, con ayuda del adulto, se ajusta en forma de aro para que pueda colocarse en la cabeza; finalmente, en el tercer
momento, se realiza una pequefia celebracién simbélica en la que cada niffo se coloca su corona, se apagan parcialmente
las luces y se encienden velas LED que les permiten experimentar un ambiente lleno de brillo y magia, resaltando la
importancia de valorar sus creaciones y fortalecer la expresién emocional. Los materiales a utilizar incluyen: papel
pergamino cortado en tiras, cintas adhesivas de colores, pegante, brillantina, témperas, pinceles, figuras decorativas de
pel, tijeras de punta roma y velas LED seguras. De esta manera, la experiencia integra exploracién artistica, juego
simbolico y expresién emocional en un ambiente acogedor, creativo y lleno de significado para los nifios y nifias.




JARGIN IREANTIL EMANUEL

Estrateqia entre pares: para Jose Radl, durante la exploracién sensorial realizar preguntas sobre el material a utilizar,
Realizar apoyo intermitente durante la actividad y evaluar su participacién de la experiencia pedagogica.

Ed. Especial Jose Manuel R

-~
N
ALCALDIA MAYOR

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:
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PLANEACION PEDAGOGICA

NIVEL: Prejardin 1 FECHA:26 DE AGOTOS 2025

PROFESIONAL: Sandra Daza

_FROYECT O PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

s y nifias la creatividad, la imaginacién y la expresién artistica a través del uso de materiales no
la motricidad gruesa y fina, la coordinacién ojo-mano y la experimentacién sensorial en
el disfrute y la construccién de aprendizajes significativos.

PROPOSITO: Potenciar en los nifio
convencionales, favoreciendo el desarrollo de
un ambiente lidico, sequro y colaborativo que promueve el trabajo engrupo,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego

| EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuina.

 RECURSOS/MATERIALES: Papel Kraft, Globos pequefios tipo bomba de agua, Témperas, Agua, Cinta, Mdsica para

ambientar el espacio.

ESTRATEGIA: asamblea

" XPERTENCTA PEDAGOGICA: PINTANDO CON 6LOBOS DE AGUA

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas de encaje listas para
manipular y explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar donde
desean sentarse y comenzar a encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la atencién, la coordinacién viso-motriz, el
reconocimiento de formas y colores, asi como el desarrollo del pensamiento légico. Este primer momento busca generar un
ambiente de calma, concentraciény disfrute, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde
el juego libre y la experimentacién. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van
al baio y lavan sus manos La experiencia Pintando con globos de agua estd orientada a potenciar en los nifios y nifias el desarrollo
de la motricidad gruesa y fina, la coordinacién ojo-mano, la creatividad, la imaginacion, la expresién artistica y la socializacidn,
ya que a través de esta propuesta lidica se enfrentan a un reto novedoso: transformar un objeto cotidiano en una herramienta
de arte. La organizacién de la experiencia se plantea de manera colectiva, permitiendo que todos los participantes tengen la
oportunidad de explorar y aportar a la creacién de un mural comin. Para ello, se prepara previamente el espacio con unambiente
atractivo y estimulante: un gran papel kraft extendido en el piso de manera que todos puedan acceder fdcilmente, globos
pequefios tipo bomba de agua llenos con témpera diluida en distintos colores colocados en recipientes al alcance de los nifios,
delantales protectores para brindar seguridad y confianza al ensuciarse, y mdsica suave de fondo que favorezca un ambiente
de alegria y disposicién al juego. El desarrollo contempla tres momentos. En el inicio, la profesional redne a los nifios en
aa_.mi circulo y les presenta los globos como "pinceles gigantes y mdgicos”, invitdndolos a predecir qué sucederd cuando los pasen
“or encima del papel: ¢dejardn lineas?, ¢se romperdn?, ¢los colores se mezclardn? Esta fase busca despertar curiosidad,
anticipacién y motivacién. En el momento central, los nifios son invitados a tomar un globo de agua y explorar distintas formas
de pintar: rodarlo suavemente, presionarlo con una mano, empujarlo con ambas, hacer circulos, dejarlo caer desde poca altura
o incluso deslizarlo por todo el mural. Cada accién produce diferentes efectos y combinaciones de colores, lo que estimula la
experimentacin y el descubrimiento. La profesional acompafia orientando preguntas que amplian la experiencia: ¢qué pasa si
empujamos con mds fuerza?, ¢qué colores se mezclaron?, ¢qué figura se formé? Este momento no solo fortalece la expresion
pldstica, sino también la capacidad de observacién, el trabajo colaborativo y la coordinacién motriz. En el cierre, se invita a
detenerse a observar la obra terminada, a reconocerla come creacién colectiva y a compartir lo que sintieron al manipular los
globos: el peso del agua, la textura resbaladiza, el sonido del contacto con el papel y la sorpresa de los colores que aparecieron.
También se les motiva a interpretar las formas surgidas: algunos verdn flores, otros caminos, fuegos artificiales o animales, lo
que amplia la imaginacién y el lenguaje. Los materiales utilizados para esta experiencia son: papel kraft de gran tamafio, globos
pequefios tipo bomba de agua, témpera lavable en diferentes colores, recipientes pldsticos para sostener los globos, delantales
o ropa adecuada para ensuciarse y misica para ambientar el espacio. En sintesis, Pintando con globos de agua es una propuesta
que integra arte, movimiento y juego, ofreciendo un ambiente de libertad y disfrute en el que los nifios y nifias desarrollan sus
capacidades motoras, creativas y sociales mientras descubren nuevas formas de expresién.
Estrategia entre pares: realizar apoyo mano sobre mano si lo requiere, también observar su participacién en trabajo en
| mesay ! tolerancia al puesto. Jose Radl presenta superacién de barrera,
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ALCALDIA MAaYOR
PLANEACION PEDAGOGICA
[ PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 27 DE AGOSTO 2025 |
de exploracién y construccién cultural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un espacio lidico y creativo que potencie su mo‘rricin_:iad fina y gruesa, estimuld
coordinacién viso-manual, promueva la concentracién, la paciencia y la atencién sostenida, al tiempo que se fomenta la li§

expresién a través de formas, colores y trazos. Ademds, se busca fortalecer el trabajo colaborativo cuando comparter
espacio para crear sus mandalas, favoreciendo el respeto por las creaciones de los demds, el reconocimiento de patrone
la exploracién artistica en un ambiente tranquilo y arménico que contribuya al bienestar emocional.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.
egurar el

| cURSOS/MATERIALES: Tizas de colores, Plantillas de mandalas sencillas, Cinta adhesiva para as

| Papel Kraft, Delantales o ropa cémoda que pueda ensuciarse.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "MANDALAS CON TIZA”
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas fandejas con bloques
Idgicos de diferentes formas, tamafios y colores listas para explorar. Esta propuesta, organizada previamente por la
profesional, les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y manipular los bloques, lo que promueve la
autonomia, la creatividad, la exploracién sensorial, el reconocimiento de formas y colores, la coordinacion viso-motriz y
el pensamiento légico. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan
todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la experimentacidn.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia pedagégica de mdndalas con tiza busca potenciar en las nifias y los nifios el desarrollo de la motricidad fina
y gruesa, la coordinacién ojo-mano, la concentracién, la creatividad y la expresidn artistica, al tiempo que se fortalece la
interaccién social, el respeto por el turno y el disfrute de experiencias colectivas al aire libre. Para organizar la
experiencia, la profesional propone un espacio amplio en el patio o terraza de la unidad operativa, donde el piso sea seguro
limpio para permitir el uso de tizas de colores. EIl ambiente se disefia como un escenario de arte abierto, acogedor y
| wotivante, donde cada nifio y nifia tenga la libertad de crear, con misica suave de fondo que invite a la calma y a la
' concentracién, promoviendo un clima de respeto y valoracién de las producciones propias y de los compafieros.
El desarrollo de la experiencia contempla varios momentos: primero, la acogida, en la que la profesional invita a sentarse
en semicirculo y presenta la idea de los mdndalas mostrando ejemplos sencillos en cartulina, explicando que un mdndala
es un circulo lleno de formas y colores que nos permite expresarnos libremente. En el segundo momento, de exploracidn,
cada nifio recibe tizas de varios colores y se les invita a trazar circulos grandes en el piso, a partir de los cuales pueden
crear lineas, rayos, figuras geométricas y formas libres que se van repitiendo hacia el centro o los bordes, construyendo
poco a poco su mdndala. La profesional acompafia, motiva y guia con preguntas como: "¢Qué color quieres poner ahora?”,
*¢Qué forma podrias repetir aqui?”, promoviendo la concentracidny la creatividad. En el tercer momento, de socializacidn,
los nifios caminan alrededor de los mdndalas para observar las creaciones de sus compafieros, expresando qué les gusta o
ué colores descubrieron, favoreciendo la comunicacién y la expresidn oral. Finalmente, se cierra con un espacio de
reflexion y disfrute, resaltando el valor del proceso creativo y ¢cémo cada mdndala es dnico.
Los materiales o recursos necesarios son: tizas de colores, ejemplos impresos o dibujados de mdndalas sencillos en
cartulina, mdsica suave para ambientar, y un espacio amplio y seguro en el piso donde los nifios puedan crear libremente.
£l propdsito de esta experiencia es promover en las nifias y los nifios el gozo por la creacién artistica a través del dibujo
de mdndalas con tiza, fortaleciendo su motricidad, concentracién, creatividad y trabajo en grupo, en un ambiente de

:EEE‘—’I"' disfrute y libertad expresiva.
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Estrateqia entre pares: realizar apoyo mano sobre mano si lo requiere, también observa
mesa y tolerancia al puesto. Jose Raiil presenta superacién de barrera, desde la accién pedagogica docente llevar acabo

observacidn que permita la evolucién del proceso.
Ed. Especial Jose Manuel R,
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:
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“Nifiez Indigena: Memorias vivas y semillas

Nombrg del EncuenEm: Dia Nacional de la Nifiez y Adolescencia Indigena.
de Resistencia” [Nifiez indigena: [Memoria
Responsa‘ble: Luis Mora-Milena Chindoy, Enfoque Diferencial - Subdireccién para la Infancia
Lugar: Unidades Operativas Sub Infancia. G

rupo:

Fase Metodolégica:

Obijetivo del-encuentro

ntes indigenas como portadorés de cultura,
ion de la diversidad

Reconocer y proteger los derechos de las nifias, nifios y adolesce
ocimiento y visibilizaci

l-engua, territorio y memoria como un espacio intercultural de recon
étnica en Bogota. _

Metodologia

IACOGIDA: Ritual de armonizacién
n escenarios que nutren

s, todos los espacios, elementos y seres conjuga
durla, la espiritualidad y demas elementos propios de la identidad y cultura de

Para los pueblos y comunidades indigena
ensefianzas que van estructurando la sabi
cada comunidad. _

El ritual de armonizacién es un momento para agradecer a la Madre Tierra por la siembra y 12 cosecha de los alimentos,
brir y cerrar un tiempo y una época, ofrendar para vivir en armonia. Los Sabedores y Sabedoras son los encargados

de guiar y orientar este espacio, en este sentido se propone qué una persona lidere este momento.

4 con diferentes materiales y estrategias que dispongan elementos representativos y

| aire y el fuego mediante una representacion simbdlica en referencia a los elementos

dor de la ofrenda se deben organizar los elementos en forma‘de circulo. La persona
a mano de cada participante para percibir su olory sentirla

Cada jardin o CPI construir
alusivos al agua, la tierra, e
espirituales. Posteriormente, alrede
que lidera utilizara un aceite aromatizado, colocara en |
conexién con el cuerpo y el espacio.

truccion “El Baston de las Semillas de Vida"

En cada unidad operativa se realizara uno o dos bastones como un simbolo de compromiso, pertenencia y cuidado, se
propone generar una experiencia de co-construccién y aprendizaje colaborativo en la elaboracion de un elemento
lfundamental para las comunidades Indigenas que representa Respeto, Liderazgo, identidad, fuerza espiritual y politica
desde la cosmovision de cada uno de los pueblos.

one de un espacio donde se pracederd a sentar a los participantes en clrculo.

pintan su bastén con diferentes colores que tengan un significado personal o cultural.

del bastén se coloca cinta de colores para simbolizar valores y principios Rojo=Fuerza, |

tc.
ayuda de lana de colores se realizan uno o dos pompones para ser

DESARROLLO: Co-cons

1. i’am ello, se disp
2. Los participantes
3

En la parte superior
azul=sabiduria, Verde=naturaleza, e

4. En la parte superior del baston con
amarrados. g
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W realizar apoyo mano sobre mano si lo requiere, también observar su participacién en trabajo en

P > oncla al puesto. Jose Rail presenta superacién de barrera, desde ko accién pedagogica docente llevar acabo
ervacién que permita la evolucién del proceso.

Ed. Especial Jose Manuel R,
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— JARDIN INEANTIL EMANUEL ™
e il PLANEACION PEDAGOGICA
E?E_ESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 2q DE AGOSTO 2025

P
ROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién viso-motora y la creativig
@ fravés del dibujo de diferentes trazos de manera lddica y divertida, fortaleciendo también el reconocimiento de forn
Y la atencién a instrucciones. A través del juego con los dados, se busca que los participantes asuman un rol activo en
aprendizaje, explorando distintas formas de expresisn grdfica, trabajando la paciencia, el turno y la autonomia, mient
disfrutan de una experiencia innovadora que combina azar, movimiento y arte.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

.~
] ~CURSOS/MATERIALES: Dados grandes, Hojas blancas o de colores tamafio oficio o cartulina, Crayones,

lmes de colores o marcadores lavables, Misica suave para ambientar el espacio.
ESTRATEGIA: Asamblea

_‘h—__
EXPERTENCIA PEDAGOGICA: TRAZOS CON DADOS"

Alinicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintos materiales para enhebrar,
Como cuentas de colores, botones grandes, pajillas cortadas, lana y cordones, listos para explorar. Esta propuesta,
organizada previamente por la profesional, les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y decidir con qué
elementos quieren enhebrar, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la exploracidn sensorial, la coordinacion viso-
motriz y la motricidad fina al fortalecer los movimientos de las manos y dedos. Este primer momento busca generar un
ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde
el juego libre, la concentracién y la experimentacién.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los niffos y nifias van al bafio y lavan sus manos
La experiencia "Trazos con dados” busca fortalecer en los nifios y nifias el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién
ojo-mano, la direccionalidad espacial y la concentracion, al mismo tiempo que se fomenta la creatividad y la toma de
{'T:cisiones a través del juego. Para llevarla a cabo, se organiza un ambiente amplio, limpio y acogedor, en donde las mesas
= disponen en forma de semicirculo para favorecer la interaccién entre los participantes. En cada mesa se ubican hojas
blancas grandes, crayones, marcadores y ldpices de colores, ademds de un dado elaborado con cartén o foamy que contiene
en cada cara un trazo diferente (lineas rectas, curvas, circulos, zigzag, espirales y puntos). También se ambienta el
espacio con masica suave de fondo para crear un entorno motivador y tranquilo.
La experiencia se desarrolla en tres momentos. En el momento inicial, la profesional invita al grupo a reunirse en circulo
y les presenta el dado, explicando que cada vez que lo lancen aparecerd un trazo que deberdn dibujar en su hoja. Para
generar expectativa, se hace una ronda de prdctica en la que cada nifio lanza el dado y, en conjunto, el grupo traza en el
aire la figura que salié. En el momento de desarrollo, los nifios, por turnos, lanzan el dado y en sus hojas comienzan a
realizar los trazos indicados, ya sea de manera libre o combinando varias veces los que vayan saliendo. La profesional
acompafia reforzando la direccionalidad y motivando a que amplien su trazo o lo repitan en distintos colores y tamafios.
Finalmente, en el momento de cierre, los nifios comparten sus creaciones con los demds, reconociendo los diferentes
trazos que realizaron y cémo los combinaron. Para finalizar, se hace una breve reflexién colectiva en la que se resalta la
importancia de la paciencia, la creatividad y el disfrute del proceso.
Los recursos y materiales utilizados para esta experiencia son: dado elaborado en cartdn o foamy con diferentes trazos
en sus caras, hojas blancas grandes, crayones, ldpices de colores, marcadores, mesas organizadas en semicirculo, misica
suave Y, opcionalmente, un tapete amplio en el suelo para que los nifios que lo deseen dibujen en una posicién mds libre.

| __—
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Estrategia entre pares: realizar apayo mono sobre mano si o requiere, fambién observar su participacién en i

: . b
mesa y tolerancia al puesto. Jose Rail presenta superacién de barrera, desde la accién pedagogica docente llevar aca

observacion que permita la evolucién del proceso.

Ed. Especial Jose Manuel R,
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JARDIN INEATFTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

ALCALDIA MAYOR
DEBROGOTADC.

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 04 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el sentido de pertenencia por la ciudad reconociendo y
visibilizando su historia,cultura y cotidianidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion

EJES DE TRABAJO lenguaje,identidad,autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Papel kraf vinilos pinceles plastilina diferentes colores,papel seda de
colores pegante palitos de pincho.

ESTRATEGIA: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MUSEO DE AMOR POR BOGOTA"

:

qy la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén donde tendrd miisica colombiana y algunos
Sfementos que son indispensables para esta celebracidn,los participantes vendrdn con trajes alusivos a
la ciudad de bogota antigua y moderna. Invita alos nifios a crear obras de arte inspiradas en los colores
de Bogotd. Pueden usar témperas, crayones o plastilina para representar los colores de las casas, los
parquesy los monumentos de la ciudad. Organiza una pequefia fiesta de cumpleatios con elementos tipicos
de Bogotd, como empanadas, arepas y chicha. Puedes contar a los nifios historias sobre la fundacién de
la ciudad y sus personajes mds importantes. Posterior la ingesta de alimentos la profesional invitara al
grupo a desplazarse al drea de aseo luego regresaran al salén donde les pedird sentarse sobre el suelo
y organizarse en circulo y asi explicarles aquello que se llevara acabo el dia de hoy mostrdndoles algunas
imdgenes relacionadas con la fundacién de Bogota y un poco de su historia. Luego en una pieza de papel
Kraft donde elaboraran un gran mural con imdgenes de los lugares mas emblemdticos de la ciudad como
parques museos,teatros,almacenes entre otras,posteriormente la profesional colocara musica alusiva
U\bién a Bogota e invitra a los participantes a bailar,para finalizar la experiencia se solicitara a los
nifios y nifias que decoren el mural de los colores que deseen permitiendo que expresen lo que sientan y
piensen de su ciudad. Después de tomar los alimentos la profesional invitara al grupo a jugar a los
congelados dentro del salén y después tomaran un descanso de suefo donde al despertar podrdn
observar un video infantil animado realizando un recorrido por la ciudad de Bogotd y para finalizar se
traerdn algunos elementos con los que realizaran la bandera de Bogotd

Powered by CamScanner
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JARDIN IRFARFTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO
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¥ JARDIN INFARFTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJTARDIN 2. | FECHA: 05 AGOSTO 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencla ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPOSITO: Invitar a las niflas y los nifos a reconocer _y fortalecer el sentido de per?enencici por la
ciudad de Bogotd a través de una estrategia pedagdgica que promueve su participacién. La iniciativa
 celebra la historia y diversidad cultural de la ciudad, destacando la convivencia.

—

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego/arte

|EJES DE TRABAJO: vivir espacios de socializacién e identidad

INSUMOS/FISICOS: Computador bafle video infantil papel Kraft pinceles,vinilos hojashumo

ESTRATEGIA: Asamblea/Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: RECONOCIENDO MI CIUDAD Y AMOR POR BOGOTA
Hoy los participantes serdn recibidos por la profesional quien los invitara al salén para luego facilitarles
algunas fichas de encajar mientras llegan todos y luego de tomar las nueves reforzadas invitara al grupo
al salén auxiliar donde la profesional les explicara de que trata la experiencia de hoy :
{€nento 1. Reconociendo mi entorno Caminar por el visualizarlo con los ojos abiertos y luego con los
ojos cerrados, evocando sonidos, olores, texturas, emociones. Posteriormente, en asamblea invitar a las
nifias y a los nifios a dialogar sobre lo que escuchamos, olimos y observamos, que les gusta y que no.
Momento 2. Sonidos, olores y colores de mi ciudad De la misma forma que recorrimos el entorno cercano,
invitamos a las nifias y a los nifios a recordar qué espacios conocen de la ciudad de Bogotd, alli es
importante dar un contexto de la ciudad: qué tan grande es, aclarar que hay zonas rurales, urbanas, que
hay barrios y humedales, dependiendo del contexto dénde se encuentren.
Momento 3. Organicemos nuestro museo Los museos también guardan objetos, ademds, brindan
maravillosas oportunidades para que las nifias, los nifios y sus familias reflexionen sobre su identidad y
sus vinculos con la ciudad: reconozcan sus historias personales como parte importante de la historia de
sus territorios y entiendan la importancia de la memoria. [Vamos a jugar a crear nuestro propio museol
iMuseos que cuentan historias! Teniendo en cuenta el momento anterior, se invita a las nifias y a los
nifios a realizar creaciones colectivas sobre los elementos que representan la ciudad y de los cuales
isfrutan, para ello se puede utilizar materiales estructurados y no estructurados. Es importante que
nifias y los nifios cuenten historias alrededor de sus creaciones y de ser posible se construyan fichas
técnicas de las creaciones en las que se recojan sus voces y experiencias.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 06 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién g
cultural.

e W

PROPOSITO: : Promover en las nifias y los nifios acciones que les permitan interactuar con diversos materiales
| con los cuales puedan descubrir y reconocer ruidos y sonidos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Juego

EJES DE TRABAJO: Ldentidad,comunicacién,lenguaje y convivencia

INSUMOS/FISICOS: Loterias Instrumentos musicales tarros palos en madera,tambores,maracas etc
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DISFRUTEMOS DE LA MUSICA

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos en el salén por la profesional quien los estard esperando en el salén ;
) mdsica infantil y algunos juegos diddcticos como loterias e imdgenes relacionadas con la experiencia |
de hoy. Seguidamente la profesional invitara al grupo a realizar movimientos corporales de manera |
espontdnea iniciard ejecutando algunos sonidos y ruidos con diversos instru
percusién y viento de manera paulatina buscando fijar la atencién de las nifia
cuales les agradan mds o cuales les molestan de esta manera se afina el oido
sonido de ruido al tiempo que hace comparaciones con los tonos de voz e inv
hablar fuerte, suave o muy bajo y a interactuar con los instrumentos produciendo sonidos o ruidos e
identificdndolos, la maestra explicard a las nifias y los nifios la importancia de usar un adecuado tono de
voz para comunicarse ya que al gritar o hacer pataletas o tener comportamientos no adecuados no se | |
comprenderd sus intereses ademds se potenciardn las pautas de crianza. Posteriormente invitara a los | |
participantes al salén auxiliar y alli escucharan una cancién la cual se propondrd seguir el ritmo y quienes | |

|

|

mentos y elementos de I
s y los nifios, observando |
y se permite diferenciar |
ita a los participantes a | !

lo sepan también cantarla. Despues de lavar las manos y tomar alimentos nos desplazaremos al patio del |
jardin donde nuevamente se hard un pequefio recorrido para que los nifios y nifias nuevos de familiaricen |
un poco mas con el lugar. Despues de tomar el descanso de suefo la profesional invitara a los participantes
Sentarse en las sillas y les hard algunas preguntas relacionadas al Jardin y luego les facilitara

marcadores y ojas para que plasmen lo que mas les agrada del jardin después de tomar el refrigerio cada
uno se alistara para regresar con sus familias o acudientes.
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JARGIN NEATTIL EMANUEL -

ALCALD(A MAYOR

DE BOGOTADC. ’ p
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 08 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO:

Fomentar en nifias, nifios y adolescentes de los servicios, modalidades y estrategia de la
subdireccién para la infancia, el amor y sentido de pertenencia por Bogotd a través de una
pedagdgica que promueve la escucha activa y la expresién creativa.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Convivencia,exploracién,autonomia

INSUMOS/FISICO: Pinceles vinilos,cartén paja,peganta papel Kraft
ESTRATEGIA: Taller/ Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MUSEO DE AMOR POR BOGOTA"

Hoy la profesional recibird a los nifios y hifias en el salén donde tendrd miisica colombiana y algunos
elementos que son indispensables para esta celebracién,los participantes vendrdn con trajes alusivos a
la ciudad de bogota antigua y moderna. Invita a los nifios a crear obras de arte inspiradas en los colores
de Bogotd. Pueden usar témperas, crayones o plastilina para representar los colores de las casas, los
parques y los monumentos de la ciudad. Organiza una pequefia fiesta de cumpleafios con elementos tipicos
de Bogotd, como empanadas, arepas y chicha. Puedes contar a los nifios historias sobre la fundacién de
la ciudad y sus personajes mds importantes, Posterior la ingesta de alimentos la profesional invitara al
grupo a desplazarse al drea de aseo luego regresaran al salén donde les pedird sentarse sobre el suelo
y organizarse en circulo y asi explicarles aquello que se llevara acabo el dia de hoy mostrdndoles algunas
imdgenes relacionadas con la fundacién de Bogota y un poco de su historia. Luego en una pieza de papel
Kraft donde elaboraran un gran mural con imdgenes de los lugares mas emblemadticos de la ciudad como
’ques,museos,’reu’rr'os,almacenes,em‘r'e ofras,posteriormente la profesional colocara mdsica alusiva
también a Bogota e invitra a los participantes a bailar para finalizar la experiencia se solicitara a los
nifios y nifias que decoren el mural de los colores que deseen permifiendo que expresen lo que sientan y
piensen de su ciudad. Despues de tomar los alimentos la profesional invitara al grupo a Jugar a los
congelados dentro del salén y después tomaran un descanso de suefo donde al despertar podrdn
observar un video infantil animado relizando un recorrido por la ciudad de Bogota y para finalizar se
traerdn algunos elementos con los que realizaran la bandera de Bogota.
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" JARGIN INFARTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 11 AGOSTO 2025
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: Una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y hifias y a través del juego simbélico y la exploracién, medidas
-sencillas de prevencién frente a riesgos por inmersién,picadiras de insectos y mordeduras de animales
fortaleciendo hdbitos de autocuidado Y Proteccidn en su entorno cercano. Asimismo, se busca potenciar
'SU capacidad para reconocer situaciones de riesgo, seguir instrucciones simples, trabajar en equipo y
expresar sus ideas y acciones de cuidado, favoreciéndo el desarrollo integral en un ambiente seguro,
creativo y participativo. | \ 55
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego ' R
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién
genuina : - s P | : |
¥NSUNOS/FISICOS: Papel azul grande, Flotadores pequefios o chalecos simulados, figuras grandes
‘de insectos, Sombreros y ropa ligera de manga larga., Atomizador con agua como “repelente” simbélico,

Cojines, telas, cajas o cartén para-construir el rincén seguro, Imdgenes grandes con medidas de cuidado
ESTRATEGIA: Asamblea/taller. : :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI ESCONDITE SEGURO 3
Inicialmente los nifios y nifias seran recibidos por la profesional en la puerta del jerdin y luego por la
profesional en la escalera la cual los invitara a dirigirse a su salén correspondiente donde encontraran
musica infantil y algunas fichas de encajar sobre la mesa. Despues de realizar actividades de higiene
se invitara a los participantes a regresar al salén donde se llevara acabo la experiencia de hoy la cual
busca que las nifias y los nifios fortalezcan su capacidad para reconocer situaciones sencillas de riesgo
relacionadas con el aguay con los insectos, desarrollando habilidades de autocuidado, atenciény trabajo |-
en equipo. También se pretende que puedan expresar, a través de gestos, palabras o acciones, medidas
preventivas que les permitan mantenerse seguros en su entorno cercano. De manera transversal, se
| estimula la imaginacién, el juego simbdlico, la coordinacién motriz'y la interaccidn positiva entre pares. |
Ya experiencia se organiza en un recorrido vivencial dividido en tres momentos: primero, la |
identificacién de riesgos; segundo, el juego simbélico para poner en prdctica medidas de prevencion; y
tercero, la construccidn colaborativa de un espacio simbélico llamado MI ESCONDITE SEGURO
ambiente estd disefiado para invitar a la exploracién y al movimiento, con zonas bien diferenciadas: una
“zona de agua" representada por una fela azul y flotadores pequefios; y una “zona de insectos” decorada
con plantas artificiales o naturales y titeres de insectos. EI drea final, destinada a construir el rincén |
seguro, estd provista de cojines, felas y cajas, generando un lugar acogedor para descansar y
reflexionar. Se inicia con la zona de agua, donde los nifios aprenden que no deben acercarse solos y que
siempre deben estar acompafiados de un adulto y con chaleco salvavidas; aqui juegan a cruzar el “rio"
tomados de la mano de un compafiero o del adulto. Luego se pasa a la zona de insectos, en la que, mediante
el uso de sombreros, ropa adecuada y “repelente” simbélico, los nifios simulan protegerse mientras

wan y distinguen insectos amigos como mariposas, y otros que pueden picar como mosquitos o

a1
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ﬁi»%o@a‘x ARBIN INFANTIL EMANUEL”
e Finalmente, en la fase de construccién del rincén seguro, los niffos, en equipo, utilizan cojines,
Tf:qs Y carteles preventivos para armar un espacio cémodo y protegido. Dentro de este rincén, cada
:L;IL:Z";E:P:: una accidn que le ayude a cuidarse, reforzando asf el aprendizaje adquirido. El cierre se
a breve cancién creada entre todos, que recuerda las medidas de prevencién frabajadas.
Ferd e.l desarrollo de esta experiencia se empleardn materiales sencillos y seguros: tela azul, flotadores
Pequeftios o chalecos simulados, titeres o figuras grandes de insectos, sombreros, ropa ligera de manga
!ar?a, atomizador con agua como “repelente” simbdlico, cojines, telas, cajas y carteles ilustrativos con
imdgenes preventivas. Todo esto se arficula en un entorno lidico y seguro que fomenta la participacién
liva, la imaginacién y la apropiacién de hdbitos de cuidado que podrén aplicar el resto de ‘su vida.

Uracfe [os acfrersocles & lioy Se obsews e [o3 wrsiesfas
cjﬁifn)“fuvr of) %fur'r\f‘owhg\y 9 <o o_c;ﬁ?vfafq'io sU Uineeler
de cvisfad-y Se Suldhaels™ ge. Feve elars alyoror pely
g vos 'c?zc:—ée_ PU&J‘-&""’ Puae*;%c\r cowo  cvossle ecune va fen—
cexslhro ofg Ocog s efloF cOu—o UDMWJC?J EM@L/JO‘)
Srage, Nowta, Johaoy Homes Davidd y Seloce e

A= <~ e J g0 =
faron i s [Tl 40 ek i voge e edle S0
Jo cocto

: [ Vo ip Ioﬁw o (05 lLoberas
% cséagf.a‘gép g o ‘o pedho cocedorros como ot
y mé&oﬁamw' gk Peag g e =/, du_-fo S ?—U‘D‘-’a _ b
Fos S€ vo @amma/-jw. Ko dlefrorslacd cou

| gu 4 pr . | SR
S 2 Mcﬂ ?UL £ o qdeod '*—/a' efog ronifeiy
4305 Frreres W QLO:D dj-ﬁc,\, 2‘ [:;j (f&%bc,..n,»m[ctﬁc.(‘btﬂ&d s0lb 1
ron o L e ke Fevar eu osfor tvovades. Se|
/CZ corzat: -—i Tor o citdretp et Srsppresfaroe Ll feego
5 ;’Crcio?r e T RO o/ ﬁo’é' %LG i
if soppo, lesoofid 4 i drg f A
L-Luz ofrfrporon  Slaradtt fa ploppeatotr of S ILman:
? < -

el [freurslo SO fG cOome #o<l
T ooy weamosioa LU g ) T cois e
' e""’[&jwwdf /Cr‘co'. esfo ol pfe oL R CHEYL, P
! g Lo plofosdoie por Lrinrfrlo  pero e,//g:ﬂym
g z, erer ath oS8T e flps oo fironis
VR4 it ‘2% colocedo! wndh cobrolan ¢ aleuotsooki)
zf 0 ..e:tc:rm achonslad exfo-sa pero g /O—J‘-. & Foroe fas A
@%ﬁ/ o Ao ofrvo [o Fresdr 'E/\-—cc/&a[aﬁcxm e
fgmrma/ il y&-?u. Q) 8 feronfern. tsnd .

-

Powered by CamScanner



1[{6)7 '--:4"_7 ! .._—;.ICE :‘::Q:.T
JARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 12 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccié_n
cultural. -

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTADC.

PROPOSITO: Promover entre los niffos y nifias la estrategia Entre Pares con el fin de realizar prdcticas

inclusivas, apoyo mutuo y participacién con equidad de los nifios y nifias fortaleciendo una cultura basada en el
respeto, la empatia y la diversidad, por medio. de un carnaval denominado "Manos que cuidan”.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion y Juego

| ETES DE TRABAJO: Participacion social autonomia

INSUMOS/ FISICOS : Botellas pldsticas limpias, Papel seda amarillo , o jos méviles, Picos, alas y patas
J elaborados en cartulina o foamy, plumas amarillas, Pegante no téxico, Tela azul musica alusiva a patos, disfraces

)

ESTRATEGIA: Taller /Asamblea A R
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: M ANOS ®UE COIDAN

Hoy los nifios y nifias ingresan al aula luciendo su disfraz o algdn accesorio alusivo a un pato (gorros con pico, camisetas
amarillas, diademas con plumas). La profesional les recibe con mdsica alegre relacionada con patos, lo que genera un
clima de entusiasmo y pertenencia. Una vez que todos han llegado, se rednen en semicirculo para conversar brevemente
sobre su atuendo: *¢Qué parte del pato representa tu gorro?”, "¢Por qué los patos tienen plumas?”, Este primer
momento fortalece la identidad grupal y activa conocimientos previos. Luego la profesional orienta la rutina de la
mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos. La profesional les muestra un pato amarillo elaborade |
previamente con una botella reciclada, describiendo cada parte: pico, alas, patas, plumas y ojos. Con preguntas
sencillas, gufa la observacidn: “¢De qué color es este pato?”, ‘deo’nde creen que vive?", "¢Cémo hace el sonido de un
pato?”. Esto estimula la expresién oral y la atencién. Luego explica que elaborardn su propio pato amarillo utilizando la
botella que trajeron de casa, para lo cual ya estdn preparados los materiales en mesas de trabajo. En la primera fase
de la actividad, los nifios se dirigen a las mesas y encuentran bande jas con papel seda amarille troceado, 0jos méviles;,

picos, alas, patas y plumas elaboradas en cartulina o goma eva. Como todos los patos deben ser amarillos, no hay
_J eleccion de eolor; sin embargo, cada nifio podrd decidir la posicién de las piezas decorativas para darle un toque

1-per'$onal. Con sus manos o con un ldpiz sin punta, ¢comienzan a introducir el papel seda en la botella, fortaleciendo la
motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la concentracién. La profesional acompafia, orienta y anima con frases
motivadoras: *Tu pato se estd llenando muy bienl”, *Mira cdmo tus manos frabajan rdpido”. En la sequnda fase, los
nifios decoran la botella, pegando los ojos en la parte superior, el pico en el frente, las alas a los lados y las patas en
la base. Finalmente, afiaden las plumas, que pueden colocar en la cabeza o en las alas segln prefieran, aportando asf un
toque (nico a su creacién. Aunque el color es el mismo, cada pato resulta diferente gracias a la disposicidn creativa de
los elementos, Con los patos terminados, se pasa a un momento de socializacién en el “rincén de la laguna®, un espacio
del aula decorado con tela azul que simula el agua. Uno por uno, los nifios, atn con su disfraz de pato, presentan su
creacién al grupo, diciendo el nombre que le han puesto y algin detalle: *Este es Pato Saltarin, tiene alas grandes para
volar”. Este momento potencia la seguridad en sf mismos, el lenguaje oral y el reconocimiento del trabajo propio y
ajeno. Para terminar, se invitara a todos los participantes a realizar un Juego de imitacidn bailando en la laguna
simbolica y por (ltimo se organizardn para regresar a sus casa, : i

—— AT T ——— - - = -, L T e o T —

Powered by CamScanner



......

et JARGIM INFANTIL EMANUEL ™ f

VALORACIONY SEGUIMIENTO AL DESARROLLO {
WLvrante los actividoden sealipon, ol G o foy Se obgerve
[ Fel /95 Loy Y prges  edfabews oy Supeedta)” aq  Posdregae
Leea 7%‘19 N, /'vapwoiﬁ /ao;»/a( ﬁffpﬁeowma-/ g:,w’w Jod f—‘c/fu:/-

i &r Pof’cw ca/aéoumoi aj c/{mu/ pe/dan/ﬁcaafq; /) wa"ﬁ'f PW"’
; ’_QQI”)Q"U)&:F e Jo aefrorsost o/f/;-q;ciar o e/ qfff’/"o Lo €ofe)-

c:’ac.[om @J}becfrtﬂc_r Sz uiesn }Ld-\_-éj% Se p&;d‘obt/}zfﬁﬂ’/ﬂf 8- Ha-
| Losamn  vna routuf:‘af cbra ole Featro QZO&DZL Lo /90»‘4[7‘”/05‘4
_ Fes 7/_0"‘“"‘4’9"* /r«:,/cra{c/yamn c:;p/auo//eﬁcx/o, fﬁd‘ﬁof/m//%/c'? LR
-qum/w u ﬁorﬁﬂaae«ufo JU %gaqwt-;e tarbal. fror W’b

L\é, [a e)qc?@tfwar Wamdd oZCQ-S @wﬁ“c;pgg,&e; Se. %:c:)r
JLPDcf’Dm Mq C=£7L€--7(OJ ot Cetala jnm)——‘/t o&_,/c,; Afgr_/'o”a &y Al

-

Crocekon /cu !»Lmé:u oafc; Sealer pcaravmaa e, [a zodddrea fog
fo{/!.r/?cf lacho Gjor e éar/w-c:wq, c_r/c,-c/;‘emz., /M Pl e —
ccrpoty ooy pos /c:u‘ mm#arz}:zmé’ar CC:Q-{CJ(_.O&[CJPOJ) c:f_c/mne,a
; Sftﬂjﬂfﬂ Feerve Méfm f fvtfrmm ein cx~da /;orfruc:m’mf
tete a log. jaos ELcL Aau—u ,owi’e Lo lo eghrotegia
earec mm /F'—cff?cﬂﬁm ﬂ-uio s C:Ohffm-?‘t? en O allrte—o Ll

SU /e,‘.q vay'e cerbdf of c:ezqﬁfré'w/ N o fe /cy eﬁpe,;vh«_n{,'&,
7 6USTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA AT )

Jos pefzrou—wfu S‘J&— ﬂ“"bvhd‘% (et Ard“/v”hu_; .czj Fetdesr

atcj—uaff cow O frevw oessoaan Y Jou dfrfpmm
| 7/ REFLEXION PEDAGOGICA 3

Z’V/c,[e_,_c, 3:.:; es fe f?’po Jo cccﬁwiletb&o 4401?, M;ﬁ ctfrece,

ﬁm Pcmn d ‘*f“‘/??f’ ﬁW’"/‘mf’ e frue d% S0P e PRy
/—a }opu’ro( /DV‘Z'))C{'WC{/-\ ’&xfo &f‘J\fL‘_Qﬁ*D(_,q T ]

Powered by CamScanner



- P --f '_-_'_ £ e
\'.\\'__'/R-': -,-!i.,"'S; )Y
l,_'n-r._;‘ AN =

JIARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 13 AGOSTO
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion
cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias la exploracién de técnicas pldsticas no convencionales, potenciando

la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano, la creatividad y la expresién personal, mediante la realizacién de
composiciones artisticas con cepillos de dientes. : -

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECT ORA: Juego
| ETJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia
INSUMO_S/ FISICOS : Cartulina, Cintavinilos de varios colores, Cepillos de dientes limpios , Recipientes pequefios,
_delantales o camisetas viejas para proteger la ropa., pldsticos para cubrir las mesas., Misica suave para ambientar.
aE)S(TRATEGIA:' Asamblea

PERIENCIA PEDAGOGICA: FIGURAS MAGICAS

Al iniciar la jornada, la profesiondl recibe a los nifios y nifias con un saludo afectuoso e invita al grupo a reunirse
‘en el espacio central del aula. Donde encontraran distintas figuras de colores y formas les presenta la propuesta
del dia de una forma motivadora: sobre una mesa, coloca un cepillo de dientes limpio, recipientes con pintura de
colores llamativos y una cartulina'en blanco. Luego, les muestra una figura sencilla (por ejemplo: estrella, corazén,
sol o pez) formada con cinta adhesiva sobre la cartulina, despertando su curiosidad. Les dice que hoy realizardn
*figuras mdgicas” que aparecerdn al final, pero que para descubrirles deberdn pintar todo el fondo con la técnica
especial del cepillo-de dientes.A continuacidn, la profesional guia al grupo hacia las mesas previamente
organizadas. Cada nifio encuentra su espacio de trabajo con una cartulina ya preparada con una figura cubierta
por cinta adhesiva, un cepillo de dientes limpio, pintura lavable en pequefios recipientes y un delantal o camiseta
protectora. Antes de iniciar, la profesional hace una demostracién: moja el cepillo de dientes en la pintura, lo
frota suavemente sobre la cartulina para crear un efecto difuminado, y también les ensefia cémo usar el dedo
para salpicar pequefias gotas de pintura, creando un fondo lleno de textura yi color. Una vez comprendida la
indmica, los nifios comienzan a trabajar libremente. Exploran cémo aplicar la pintura con movimientos suaves,
¢émo cambiar de color y cémo cubrir toda la cartulina para que, al retirar la cinta, la figura quede bien resaltada,
Durante el proceso, la profesional ‘circula por las mesas, observando, comentando y alentando a los nifios,
respetando el ritmo y la forma de creacién de cada uno. Se propicia un ambiente relajado con misica suave de
fondo, favoreciendo la concentracién y el disfrute.
Cuando todos han terminado de pintar, se colocan las cartulinas en un espacio ventilado para que la pintura se
seque un poco. Luego, de forma cuidadosa, la profesional retira la cinta adhesiva para revelar.la figura blanca
que contrasta con el fondo lleno de colores y salpicaduras. Este momento es especialmente emocionante, ya que
los nifios descubren el resultado de su trabajo. - '
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de tarde, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan su cara y
sus manos y se dispondrdn a disfrutar de los alimentos para luego tomar un descanso de suefio y al despertar la
rofesional realizara una breve lectura relacionada con la pinturay el arte infantil por ultimo se organizaran para

regresar a sus hogares.
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]Anbiﬂ INEANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 14 AGOSTO 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciény construccién cultural.

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias su motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la creatividad,

eleborando una manualidad que causara sorpresa y permitira expresar sus emociones, en un ambiente lddico'y
acogedor.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion
EJES'DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién

enuina .
INSUMOS/ FISICOS : Hojas de iris de colores , Palitos de madera, Chinches, plastilina, Pegamento
golores o crayolas para decorar. - ' "

{_ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: RINGLETES DE COLORES :
Hoy ,al ingresar al salén los nifios y nifias encuentran sobre las mesas distintas fichas de un rompecabezas listas
para‘explorar. Y armar las figuras que van descubriendo y permitiendo elegir libremente el lugar donde desean
Jjugary manipular las fichas lo que promueve la autonomia, la creatividad, la exploracién sensorial, la coordinacién
viso-motriz y la fuerza en las manos, este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y
acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre y la
experimentacion. Al iniciar la experiencia, la profesional recibe a los nifios y nifias en un espacio preparado con
mesas cubiertas por manteles pldsticos y materiales organizados en bandejas de fécil acceso. Sobre cada mesa
hay cartulinas cuadradas de colores, crayones y marcadores para que puedan personalizarlas. La profesional
invita al grupo a sentarse en semicirculo y presenta un molinillo ya elaborado. Lo hace girar soplando suavemente
y moviéndolo hacia una ventana, generando asombro y curiosidad. Se abre un breve didlogo con preguntas sencillas
| y motivéndolos a que ellos relacionen el movimiento con el viento o el aire que se sopla. Luego, se explica con
l:alubms simples que ellos también creardn su propio molinillo para jugar con el viento. La profesional reparte una
-

r~cartulina cuadrada a cada nifio y les invita a decorarla con crayones y marcadores. Este momento permite que
s rlcada uno imprima su estilo, fomentando la creatividad y la motricidad fina al trazar lineas, puntos o figuras libres.
Una vez terminada la decoracidn, la profesional, con apoyo individual, marca las diagonales desde las esquinas
hacla el centro sin cortar del todo, para que los nifios puedan seguir la linea con tijeras de punta roma,
fortaleciendo la coordinacién ojo-mano y el control del movimiento. Después, se indica doblar las puntas
alternadas hacia el centro. La profesional ayuda a mantener las puntas en su lugar mientras, con cuidado, fija con
una chincheta o alfiler de punta roma al palito de madera o pajilla gruesa, asegurando la pieza con cinta adhesiva
por detrds para mayor seguridad. Se finaliza pegando un botén o circulo de goma eva en el centro, que sirve como
elemento decorativo y cubre la zona de sujecidn. Con los molinillos listos, el grupo se traslada a un espacio al aire
libre. Allf, se invita a correr suavemente, girar sobre su propio eje o soplar para observar cémo el molinillo se
mueve. La profesional acompafia verbalmente la experiencia diciendo frases como: "Cuando corres mds répido,

¢qué pasa?” o "Mira cémo gira cuando soplas fuerte!, incentivando la observacién y el pensamiento causa-efecto.
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JARDIN INEANTIL EMANUEL -
PLANEACION PEDAGOGICA

ALcCALDlA maryor
DE BOGOTAD.C.

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA:19 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Potenciar en las nifias y los nifios su creatividad, motricidad fina y la exploracion
sensorial, a través de la transformacién del uso cotidiano de las crayolas al sumergirlas en agua antes
de dibujar,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego / Exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina de colores, Crayolas de diferentes colores, vasos plasticos
pequefios, agua, mesas,salon,sillas,cartulina fluorecente

ESTRATEGIA: Asamblea/Taller

| ﬁXPERIENCIA PEDAGOGICA: DISENOS MAGICOS

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos por la profesional en el salén donde encuentran sobre las mesas
diferentes fichas de encaje de diferentes colores las cuales podrdn mampu!ar si desean hacerlo
sobre las mesas o donde ellos elijan, el ambiente estard acompafiado de msica infantil propiciando
un espacio tranquilo donde ellos se puedan saludar y compartir sus juegos.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y
lavan sus manosEl desarrollo por fortalecer se centra en ld capacidad de experimentar con
materiales no convencionales, despertar la curiosidad, estimular la imaginacién y favorecer la
expresion de ideas y emociones a través del dibujo. Para organizar la experiencia, se propone un
espacio tranquilo y ordenado en el que cada nifio drsponga de hojas blancas y crayolas, junto con
recipientes pequefios con agua para | humedecerlas antes de usarlas.

se organiza.una pequefia galeria con los dibujos elaborados; se conversa con los nifios sobre cémo
sintieron el cambio al mojar la crayola, cudl color les gusté mds y qué figura inventaron, generando un
Jlomento de socializacién y valoracién de su produccidn artistica.

Los materiales que se utilizardn son: crayolas de distintos colores, hojas blancas o cartulina,

recipientes pequefios con agua, trapos o servilletas para limpiar, y un espacio de mesa o piso amplio
para el trabajo. Con ello, se articula una experiencia completa en la que el juego, el arte y la
exploracién se unen para favorecer aprendizajes significativos en Ias nifias y los nifios.

\
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JARDIN IREARAIL EMANUEL -

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 20 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion
cultural, . \ :

PROPOSITO: Promover en las nifias y los nifios la creatividad, la motricidad fina, la coordinacidn
motriz y visual, el reconocnmlen‘ro de formus bdsicas, a través de crear diferentes figuras, fortaleg
su lenguaJe verbal y su :maglnaaon

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracmn

EJ ES DE TRABAJ O: Desar-rollo social aly Vivir espacios de participacidn genuina.

RECURSOS/MATERIALES Formas recor‘mdqs en car’ru[ma de diferentes tamafios y colores, hojas
blancas, pegante bolsa pequefia,mesas sillas
ESTRATEGIA: Taller/Asamblea - -

\| IXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI DISENO ESPECIAL NEE

Hoy los nifios y nifias ingr-esar'&n al salén y encontraran sobre sus mesas tablas y trozos de plastilina

'de diferentes colores con los‘cuales podrdn crear diferentes figuras permitiendo el desarrollo de su

motricidad fina,como también encontraran algunos juguetes con los cuales también podrdn

interactuar entre ellos y donde la profesional les preguntara las diferentes formas geométricas que

tienen algunos de ‘ellos' como ‘el' circulo,triangulo entre otros facilitdndoles espacios donde cada

participante podrd crear por medio de su imaginacién figuras de animales personas,ob jetos familiares

para ellos,creando un personaje propio que desarrolle su imaginacién y expresién artistica por medio

del juego simbélico. Posterior al consumo de alimentos la profesional invitara al grupo al salén auxiliar

donde jugaran al juego veo veo donde aprovechara para mencionar algunos de los disefios que

utilizaran hoy para la.experiencia. Inicialmente la profesional pr se sentara sobre el suelo con su

grupo y les mostrara nuevamente imdgenes de animales,personajes y objetos familiares para cada
o de los parflmpan‘res y a la vez les preguntara que figura reconocen generando una conversacién
| entre todos lue.go pasaremos a las mesa donde se colocaran.los materiales necesario para dar inicio a
la experiencia, la cual consiste en tomar los diferentes recortes de figuras que cada uno tendrd en
su lugar y comenzaran a pegar cada parte sngmendo las indicaciones de la profesional pero serd ellos
mismos quienes unan las partes y armen la figura decordndola de forma personal. Al finalizar la
experiencia se realizara una exposicién donde se invitara al nivel de prejardin 1 para mostrar los
trabajos de cada uno de los participantes donde tendrdn autonomia de crear dando rienda suelta a
su imaginacién. Despues del descanso de suefio la profesional invitara a los nifios y nifias resolver un
rompecabezas relacionado con figuras geométricas. Por ultimo se lavan las manos limpian sus caras y
se colocaran sus chaquetas y maletas para regresar a casa.
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

ARDIN INFANTIL EMANUEL ™

PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: NUBIA CORTES

NIVEL: PREJARDIN 2

FECHA: 21 DE AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en las nifias y los nifios el reconocimiento y gusto por su propio cuerpo por medio de la
exploracidn sensorial y motriz, desarrollando su coordinacion coordinacién, el equilibrio y la interaccion con sus pares.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

recorrido,pinceles

RECURSOS/MATERIALES: vinilos, Papel Kraft, cartulina negra, Toallas de papel para secar, Misica suave para ambientar el

ESTRATEGIA: Taller

regresar a sus casas.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DEJANDO HUELLA

Al inicio de la jornada, al ingresar al salon, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas con fichas
de colores las cuales pueden encajar y crear distintas figuras con el fin de que interactden entre
ellos y promueviendo autonomia, la creatividad, la exploracién sensorial, la coordinacién viso-motriz
Ola fuerza en las manos. Luego de disfrutar de las nueves reforzadas la profesional invitara al grupo
al salén auxiliar donde dialogaran sobre la experiencia que se llevara a cabo hoy la cual consiste en
inicialmente quitaran sus zapatos y medias dejandolas organizadas,levanran un poco la bota de su
pantalén o sudaderay deberd cada uno aplicar sobre los pies de su compaiiero vinilo con un pincel,luego
se pondrd en marcha sobre el papel kraf dejando sus huellas al caminar permitiendo asi reconocer su
cuerpo,para motivar mucho mas a los participantes se les pedird que también toquen la textura del
vinilo para despertar también su curiosidad y deseo por seguir explorando. El ambiente que se disefia
para esta propuesta es un espacio amplio, limpio y seguro, en el que sobre el piso se extiende papel
Kraf acompafiado de misica suave que invita al disfrute y la tranquilidad, generando un entorno mdgico
y estimulante donde los nifios y nifias puedan caminar, saltar y dejar huellas con libertad, Cuando las
huellas ya esten plasmadas se retine a los participantes en circulo y se dialoga sobre cémo se sintieron
al caminar sobre el vinilo cudl huella les parecié mds grande o curiosa, y se finaliza limpiando los pies
en recipientes con agua, lo cual también se convierte en una experiencia sensorial que aporta a la

tonomia y el cuidado personal. Posteriormente se invitara al grupo a desplazarse al drea de higiene
‘@cumde lavaran sus manos y se prepararan para disfrutar de los alimentos,luego la profesional los
invitara al salén auxiliar donde les contara una historia infantil relacionada con la actividad para
fortalecer sus vinculos y lenguaje verbal. Despues de tomar el descanso la prpfesional les mostrara
algunas imdgenes relacionadas con la motricidad fina y gruesa permitiendo que ellos practiquen e
imiten con sus cuerpos las diferentes figuras. Para terminar se organizaran Y se prepararan para
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JARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES |NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 22 DE A6OSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en las nifias y los nifios I creatividad, la motricidad fina, la coordinacién viso-motri
el reconocimiento de colores, a través de la decoracién libre de una mariposa con diferentes texturas que
permita explorar, expresarse y disfrutar en un ambiente lidico y creativo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y Juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
participacion genuina,autonomia.

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina negra en octavos, marcadores, crayolas, ldpices Papel crepé,
p.lapices de colores,papel seda, Algodén y lana ,vinilo botones y pinceles,cuentos infantiles y
respetando al otro. :

ESTRATEGIA: Taller
™

[~EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MI MARIPOSA FAVORITA
El dia de hoylos nifios y nifias serdn recibidos por su profesional quien los recibird en el salén con

musica infantil y algunos cuentos infantiles sobre las mesas los cuales podrdn elegir a su gusto el
que deseen observar,mientras ellos van observando las diferentes imdgenes de mariposas y animales
que encontraran alli ingresara todo el grupo y al estar todos los participantes la profesional les
contara la historia de la mariposa azul realizando algunos movimientos acordes a dicho insepto
realizando movimientos con las manosy los dedos. Despues de este momento la profesional invitara
al grupo al drea de aseo y luego regresaran al salén auxiliar donde hablaran de los diferentes colores
que existen en las plantas y en los animales especialmente las aves,los inseptos entre otros dando un
pequefio abre bocas a la experiencia de hoy. Posteriormente ya se organizaran en las sillas de manera
auténoma eligiendo con quien compartir la mesa,luego la profesional traerd los elementos que serdn
utilizados durante la experiencia y les explicara de que se trata e y hard entrega a cada participante
de sus implementos mencionando la responsabilidad que cada uno debe tener con sus materiales
“rspetando a los demds y a sus elementos de trabajo. El espacio estard ambientado de algunas
‘rnar-iposas que estardn puestas sobre las paredes sirviendo como guia para que los nifios y nifias lo
tengan en cuenta a la hora de elaborar la suya. Inicialmente la profesional plasmara la figura de la
mariposa sobre la cartulina negra y les entregara trozos de papel seda,vinifio pinceles y otros
elementos con los que podrdn decorar su figura de manera auténoma,utilizando los materiales que
deseen. Para finalizar cada nifio y nifias expondrd su creacién y mencionara el nombre de cada color
que contiene su mariposa para fortalecer su lenguaje verbal dichos trabajos se ubicaran en un lugar
especial dentro del salén y al regresar a sus casas se los podrdn llevar, Seguidamente tomaran los
alimentos cepillaran los dientes y la profesional los invitara a jugar a las escondidas dentro del salén
antes de tomar el descanso, al despertar nuevamente se les facilitara los cuentos infantiles que les
permitirdn ampliar sus conocimientos por ultimo se organizaran y se marcaharan par sus casas.
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¥ JARDIN INEANTIL EMANUEL -

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJTARDIN 2 FECHA: 25 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccion
cultural.

PROPOSITO: Ensefiar a los nifos y nifias que las manos son para crear, ayudar y acariciar, no para pegar
o hacer dafio, con la finalidad de fortalecer vinculos de amistad y afecto.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Juego

EJES DE TRABAJO: Identidad, comunicacidn, lenguaje y convivencia

INSUMOS/FISICOS: Papel iris de colores,vinilos papel Kraft pinceles pegante.

ESTRATESIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MIS MANOS NO PEGAN ACARICIAN

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos por la profesional quien los estard esperando en el salén con misica
infantil y algunos cuentos infantiles, los cuales estardn a su disposicion para observar las imdgenes
mientras ingresan los demds participantes. Seguidamente la profesional invitara al grupo a realizar
movimientos suaves con sus manos mientras se las lavan preguntdndoles para que sirven las manos y las
respuestas que ellos realicen serdn tenidas en cuenta dentro de la actividad que se realizara
posteriormente. Luego al regresar al saldn la profesional pedird a los participantes que se tomen de las
manos y realizaran un circulo donde se realizaran algunos ejercicios fisicos antes de iniciar con las
experiencias que se llevaran a cabo hoy. Posteriormente la profesional invitara a los nifies y nifias a
observar un corto video donde podrdn ver algunas imdgenes relacionadas con la violencia y a medida que
las vean se dialogara al respecto permitiendo que cada uno exprese su punto de vista. Despues la
profesional dialogara con el grupo sobre los diferentes tipos de violencia a los que ellos estdn expuestos
y se les dard ideas para identificar este tipo de eventos que pueden ocurrir en casa. Para finalizar dicha
actividad se colocara un trozo de papel Kraft sobre una de las paredes donde se invitara a los nifios y
nifias a plasmar sus manos con vinilo de diferentes colores formando un mural llamado manos amables que
transmitan tranquilidad. Para dar cierre a esta experiencia la profesional entonara una cancién infantil
relacionada con la no violencia y asi terminara este momento. Despues de esto el grupo se desplazara al
drea de higiene y lavara sus manos para luego iniciar una nueva experiencia la cual consiste en presentar
algunos ob jetos de diferentes colores preguntandoles a los participantes el nombre de la figura y el color
primario que se refleja en ella fortaleciendo los conocimientos adquiridos en la actividad anterior. Para
finalizar la profesional propondrd al grupo a dar un abrazo o la mano a una de sus compafieros y se colocara
musica para que bailen mientras llega el momento del ritual de alimentacidn y después de este cepillar
los dientes y tomar un descanso de suefio para que al levanta cuento infantil invitdndolos a levantarse, la

profesional les leerd un cuento infantil para que se vayan animados a sus casos.
Estrategia enfre pares: implementar en la actividad el pictegrama o la imagen del | NO- MAL. De esta manera reforzaremos de manera
negativa ka accién de no pegar.

Powered by CamScanner



e cliante élJ actredend e cfr /m)z, oe obserp goe /o2 pah/}(/pa“ fes esfod e~
Lo vy chuptcafrU ot paﬂ%/pﬂr c'aw:c-rﬁ/ e Savdlvciarie ez AJ/“O-'
-U—:*‘r a’uw v of wubo fc[acmnado cou [0y u/r/c.uu/ev //pg: cé,
U”"/f“""-‘} /os #1740 R | riraay  ofenkoffveron mucha corlotiidad] coocedo
[/o pm/amm.f X Aa&/u e (o3 olyferentes /'ﬂo.r Lo Violewess Yo _ges Q/qd
nOS de elos covetaron A T padM se grfau, pc/eaa “un -
cho Y enhie elloy Juou J'a&: qweu ,qum cycﬂ. SUS pae.ha 9;7/(,« 0 |
SV “‘““""‘ [e Ju ﬁaﬂma\-’a.r cuou-talo e/ no 4!&“- calg, é;u//c'/, /‘7’0/!6!;
buw'd;/?ucfﬁo '1‘ S Ippee /A R loetisrien 9<.L a eflor <us /Jadpu “ o /c.-;
egouq pu'u g ‘;(bf </ Se ﬁdr/bu u-A-a-/ /ﬂ’J ('C'Jff'f{a‘-f ‘iu.r)(audo AOJ ;u‘
‘-‘Q?‘fl O o nuedeu eV 16 Fele nue~cions Andfu.‘:})m@é /a o Sax
zfea Fock s qprnomu sobie o Loenm uso g Lebea darfe et Jus tscipy |
ceorddo [a pm/qu‘c)ncf Jes D&Cquw‘vd:ﬁam Sl S/re foy caucceorl o /o |
%gcc Ccacks ono rcSpaquc: para c:t%ruz—cuj a(quda v, _cacoriciar, fonar efﬂqq
éahaﬂ?; Sq.ﬁudam quar VeStrree @afre o/rzu' secli cauclo G pno S
p e fastrirar o afm,r S eueddo 9}0{0@{, f'r:;ch.mauda, Jauwdo paﬂwadﬂd;

, geg/JCaudQJ Ao/ o e/ cabello 4y O0Fr0s cosos niad,
GUSTOS E INTERE'SES DURANTE LA EXPERIENCIA

J-('/Qf)-f/t' por /aj /Maqeue; ?cz aéd'ewarap[ CO# /aJ cLcerPu en ade._ |
Co'a.du;r, ej vrscleo 60[.:&{ c/f/e.rcu—/ed S’ rvaciones Louclhe o pre-~

.S'bu}t)' U/'D/Fﬂrfa o Jercofro crOef) GFL O SO Con—?(‘/é'/.r.
i REFLEXION PEDAGOGICA

/lca/t‘guy Jzuurn/ /a; HALI O Cyuc cfSere 6 Fesvo -ach/cv/aaz/..;

__c_f;cy_mkj o eniosfraron couprianra at la élm» oo fay Mau?Q_;/w,mtm ole

violeucia g han vivick eu SUS _corfol edol Y sreafo Gl et L appereio
vy

cjo;-u.k (f@daﬂ_/a majaﬂa __L&_ clloy e,_k’}t_?fa__n /Q_7tt 13_‘_‘1’_“__‘{“ v 4 e fra.

Powered by CamScanner



. ,
AT =Lt
AT

]

JARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 26 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias la familiarizacién con las figuras geométricas y los colores
primarios atraves del juego,fortaleciendo sus conocimientos previos y su comunicacién verbal y
corporal.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploraciény Juego

EJES DE TRABAJO: Identidad, autonomia, comunicacion

INSUMOS/FISICOS: Aros, pelotas, papel de colores, vasos pldsticos

ESTRATEGIA.: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ENCUENTRA EL COLOR

Para el dia de hoy la profesional recibird a los nifios y nifias en el salén donde trendra misica infantil rompecabezas
y fichas de figuras geométricas las cuales distribuird sobre las mesas invitando a cada uno a sentarse cuando
igrese y a jugar con dichas fichas sugiriéndole que puede realizar con ellas,después de tomar las nueves se
desplazaran al drea de higiene y luego regresaran al salén auxiliar donde los reunird para dialogar sobre la
experiencia que se realizara el dia de hoy y entonara una cancién infantil relacionada con dicha experiencia la cual
consiste en colocar los aros en el suelo alrededor unos vaos pldstico,luego por la parte interior del aro colocar
circulos de diferentes colores,en una canasta se colocaran pelotas pldsticas de colores las cuales tomara el
participante y las ubicara sobre el vaso que estard cerca al circulo de su mismo color.es algo sencillo que
beneficiara la memoria,la capacidad de decidir y su esquema corporal ya que tendrd que desplazarse de un lugar
a otro sentarse pararse,arrodillarse entre otras. Para finalizar la profesional indicara a los participantes buscar
dentro del salén objetos que tengan figuras geométricas y les solicitara que mencionen el color correspondiente
fortaleciendo asi su lenguaje verbal. Posteriormente la profesional invitara a los participantes a jugar a las
escondidas dentro del salén ya que se divierten al practicarlo. Seguidamente lavaran las manos y se dispondrdn a
tomar los alimentos,cepillado de dientes y tomar el descanso del suefio,al despertar la profesional les mostrara
un video infantil donde podrdn observar juegos realizados con figuras geométricas y colores.

Estrategia entre pares: anticipar la actividad asociando elemento con los colores (puedes usar imdgenes o elementos ) de esta manera
reforzar cognicién desde el aprendizaje del color.

Ed. Especial :Jose Manuel R.
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JARDIM INFANTILEMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJTARDIN 2 FECHA: 27 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el desarrollo de habilidades de razonamiento espacial
y resolucién de problemas al manipular figuras geométricas, los nifios aprenden a identificar
patrones, a construir estructuras y a resolver desafios que involucran el uso de estas formas en
diferentes contextos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion/Juego
EJES DE TRABAJO lenguaje,identidad,autonomia

RECURSOS/MATERIALES: tijeras,vasos plasticosmesapelotas,papel de coloresmisica,nifios y
nifas,cinta.
ESTRATEGIA: Taller y Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SALTANDO ENCUENTRO LA FIGURA

Hoy los nifios y nifias serdn recibidos por la profesional en el salon donde tendrda ambientado con algunos
juegos sobre las mesas donde les agrada llegar a jugar,mientras ingresan todos los participantes la
profesional dialogara con ellos sobre las actividades realizadas la noche de ayer entablando conversacion
con ellos y permitiendo que expresen lo que sientan y lo que piensan. Luego de realizar actividades de
higiene los nifios y nifias ingresaran al saldn auxiliar invitados por la profesional quien realizara la preparacion
de la experiencia de hoy de la siguiente manera:Colocar las figuras geométricas grandes en el suelo,
formando un camino o circuito. Puedes usar la cinta adhesiva para delimitar el camino y hacerlo mas
atractivo, poner la mesa al final del camino,colocar un juego de figuras geométricas grandes sobre la mesa,
separadas entre si, entregar a cada nifio una figura geométrica pequefia. Explicar a los nifios que van a
realizar un juego muy divertido con figuras geométricas.Se mostrara las figuras geométricas grandes que
estdn en el suelo y en la mesa, y nombrar cada una de ellas (circulo, cuadrado, tridngulo, rectdngulo),se
pedira a cada nific que muestre la figura geométrica pequefia que tiene en su mano y la nombre,luego se
les indicara a los niflos/as que deben saltar sobre las figuras geométricas grandes del camino, siguiendo el
orden que deseen. Cuando lleguen al final del camino, deben identificar la figura geométrica grande que
estd sobre la mesa que coincide con la figura pequefia que tienen en su mano.Una vez que la identifiquen,
deben colocar la figura pequefia sobre la figura grande correspondiente.Seguidamente tomaran su
alimentacién y un descanso al despertar la profesional les facilitara fichas de encajar de diferentes colores
y formas.

Estrategia entre pares: Anticipar la actividad mostrando las figuras y nombrarlas de manera verbal, armar

figura conjunta con todas la fichas para luego realizar la actividad central.
Ed. Especial: Jose Manuel R.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 28 AGOSTO 2025

PROYECTO PEDAGOGICQ: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias habilidades motoras finas (pegar, clasificar),
Fomentando la creatividad y la imaginacion,por medio de juegos identificando y nombrando.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Artey Juego

EJES DE TRABAJO: Convivencia,exploracién,autonomia

INSUMOS/FISICO: Papel de colores,figuras geométricas, tijeras,cinta, nifios ,niflas, salon

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ENCUENTRA EL TESORO

Hoy los participantes ingresaran a la unidad operativa y serdn recibidos por su profesional quien les
dard un abrazo y los acompafiara hasta su silla donde elijan sentarse,seguidamente les proporcionara
algunas figuras de madera para ensartar y luego de tomar las nueves el grupo se desplazara al patio
donde jugara un momento para luego regresar y dialogar entre ellos para dar inicio a la experiencia de
hoy la cual serd asi: La profesional iniciara entonando una cancién sobre los colores del arcoiris,mostrara
las figuras geométricas y nombrar cada una de ellas (circulo, cuadrado, tridngulo),después les mostrar
las cartulinas de colores y nombrara cada color (rojo, azul, amarillo),explicando a los nifios y nifias que
van a crear un arcoiris de formas y colores. Posteriormente se indicara a los participantes que deben
elegir una figura geométrica y pegarla en la parte del arcoiris que corresponda a su color. Por ejemplo,
un circulo rojo se pega en la banda roja del arcoiris y asf sucesivamente se animara a los nifios y nifias a
usar su creatividad y a combinar las figuras y los colores como deseen. Para finalizar la experiencia la
profesional escondera algunas figuras geométricas pequefias (de los mismos colores y formas que las
que usaron para el arcoiris) en el salén, luego dara pistas a los participantes para que encuentren las
figuras escondidas. Por ejemplo: "Busquen algo rojo y redondo”, "Busquen algo azul y cuadrado"y cuando
los nifios encuentren las figuras, deberan nombrarlas y decir su color.,

Estrategia entre pares: implementar en la casa del tesoro las imdgenes de los refuerzo negativo y positivo implementado en la
actividad anterior.

Ed. Especial: Jose Manuel R.
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Nombre del Encuentro: Dia Nacional de la Nifiez y Adolescencia Indigena. “Nifiez Indigena: Memorias vivas y semillas
de Resistencia” |[Nifiez indigena: jMemoria

Responsable: Luis Mora-Milena Chindoy, Enfoque Diferencial - Subdireccion para la Infancia

Lugar: Unidades Operativas Sub Infancia.

Grupo:

Fase Metodolbgica:

Obijetivo del encuentro

Reconocer y proteger los derechos de las nifias, nifios y adolescentes indigenas como portadores de cultura,
lengua, territorio y memoria como un espacio intercultural de reconocimiento y visibilizacion de la diversidad
étnica en Bogota. % '

Metodologia
COGIDA: Ritual de armonizacién

Para los pueblos y comunidades indigenas, todos los espacios, elementos y seres conjugan escenarios que nutren
nsefianzas que van estructurando la sabiduria, la espiritualidad y demas elementos propios de la identidad y cultura de

cada comun'[dad.

El ritual de armonizacién es un momento para agradecer a la Madre Tierra por la siembra y la cosecha de los alimentos,
abrir y cerrar un tiempo y una época, ofrendar para vivir en armonfa. Los Sabedores y Sabedoras son los encargados
de guiar y orientar este espacio, en este sentido se propone que una persona lidere este momento.

Cada jardin o CPI construira con diferentes materiales y estrategias que dispongan elementos representativos y
alusivos al agua, la tierra, el aire y el fuego mediante una representacion simbélica en referencia a los elementos
espirituales. Posteriormente, alrededor de la ofrenda se deben organizar los elementos en forma de circulo. La persona
que lidera utilizaréd un aceite aromatizado, colocara en la mano de cada parﬂcnpanle para percibir su olor y sentir la
conexién con el cuerpo y el espacio.

DESARROLLO: Co-construccién “El Bastén de las Semillas da Vlda“

En cada unidad operativa se realizara uno o dos bastones como un sImbolo de compromiso, pertenencla y cuidado, se

propone generar una experiencia de co-construccién y aprendizaje colaborativo en la elaboracién de un elemento
ndamental para las comunidades Indigenas que representa Respeto, Liderazgo, identidad, fuerza espiritual y politica
esde la cosmovisién de cada uno de los pueblos.

1. Para ello, se dispone de un espacio donde se procedera a sentar a los participantes en clrculo.

2. Los participantes pintan su bastén con diferentes colores que tengan un significado personal o cultural.

3. En la parte superior del bastén se coloca cinta de colores para simbolizar valores y principios Rojo=Fuerza,
azul=sabiduria, Verde=naturaleza, etc.

4. En la parte superior del bastén con ayuda de lana de colores se realizan uno o dos pompones para ser
amarrados. .
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